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Ubersicht

Die Erweiterung Upstairs, Downstairs (und alle Komponen-
ten in dieser Schachtel) erfordert das Grundspiel
Obsession und bietet Folgendes:

P Seite 2—3: Spielmaterial und Anleitung zur Integration
des Grundspiels

P Seite 4: Erldauterung der neuen Mechanik ,,Zusatzdienst*

> Seite 5-6: Regeln fiir die neuen Bediensteten von Up-
stairs, Downstairs: Kochin, Laufbursche, Oberstes
Hausmédchen und Hausmeister

P Seite 7: Erlauterung der neuen Passen-/Anstellungsregel
fiir Upstairs, Downstairs

P Seite 8: Spiclaufbau der Erweiterung sowie Erlduterung
des Bediensteten-Drafts

P Seite 9: Regeln fiir 5 und 6 Familien

P Seite 10-11: Regeln fiir das Kompetitive Teamspiel

» Seite 11-13: Regeln fiir die Solo-Landgut-Herausforde-
rung

P Seite 14: Regeln fiir Tubleau Obsession

P Seite 15: Regeln fiir die neuen Ausbaupléttchen

P Seite 16: Promo-Adelskarten, Meilensteine und
Solo-Karten

Anmerkung des Entwicklers: Falls du Obsession zusammen
mit Upstairs, Downstairs erworben hast, ist es auBerordentlich
wichtig, dass du zuerst Obsession lernst und spielst, bevor du
die neuen Bediensteten hinzufiigst. Erst wenn du mit dem
Grundspiel gut zurechtkommst, solltest du dich mit dieser
Erweiterung beschéftigen.

Dan Hallagan

Besonderen Dank an David Cross und Larry Schneider fiir die
Spieltests und die Qualitétskontrolle.
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Lektorat: Patrick Fresow, Gerhard Tischler

Strohmann Games dankt dem Hans im Gliick Verlag fiir die
Nutzung des Meeple — der original Spielfigur aus dem Spiel
Carcassonne — in unserem Logo.




Spielmaterial und Anleitung zur Integration

Upstairs, Downstairs ist eine gro3e Erweiterung: Sie enthilt Material fiir 5 und 6 Familien (bei 6 Familien ist zusitzlich die
Wessex-Erweiterung notwendig), 3 neue Spielmodi und Meilensteine.
Detaillierte Anleitungen fiir alle Komponenten folgen auf den nichsten Seiten.

Das Howard-Familientableau fligt eine neue
Familie hinzu. Ihr Familienbonus ist, die
Partie mit 1 K6chin zu beginnen — eine der
Bediensteten von Upstairs, Downstairs.

INTEGRATION
Ihr konnt die Familie Howard nur mit der

Erweiterung Upstairs, Downstairs verwenden.

1x Landgut-Planer

Dies ist ein normaler 5. Landgut-Planer
(zusitzlich zu den 4 aus Obsession).

INTEGRATION
Der Planer wird ohne besondere Regeln in
Obsession integriert.

| wma——— - |
- 1"
il L

10x Startpliittchen

Diese Startpléttchen ermdglichen das Spiel
mit 5 oder 6 Familien. Sie sind mit den
Startplédttchen des Grundspiels identisch.

INTEGRATION
Die Pléttchen werden ohne besondere Regeln
in Obsession integriert.
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2x Plittchen ,,Westliche Terrasse®

Die enthaltenen Plattchen ,,Westliche
Terrasse konnen als Alternative zur Westli-
chen Terrasse aus Obsession verwendet
werden.

INTEGRATION
Ihr diirft in einer Partie nur einen Satz der

Westlichen Terrasse verwenden, entweder den

,.normalen oder den alternativen. Legt den
nicht gewéhlten Satz zuriick in die Schachtel.
Die alternative Version aus dieser Erweiterung

ist mit einem ,,U* unter der Plédttchensortier-

nummer gekennzeichnet.

Obsession enthilt ein Exemplar jedes Ausbau-
plattchens mit einem Prestigewert (PW) von 5.
Upstairs, Downstairs fiigt ein weiteres Set von
Plattchen mit PW 5 hinzu, das 5 oder 6
Familien ermdglicht. Sie sind mit den Plattchen
des Grundspiels austauschbar und daher nicht
als aus der Erweiterung stammend
gekennzeichnet.

INTEGRATION
Diese Pléttchen sind ohne besondere Regeln
vollstindig in Obsession integriert und werden
unabhéngig von der Anzahl der Familien
verwendet.
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7x Universalplittchen
Die neuen Ausbaupléttchen:
Angelweiher (1), ,,Bachlauf™ (1), ,,Geschafts-
zimmer* (2), ,,Kutschenhaus® (2) und ,,Pfarrkir-
che (1) konnt ihr in jedem Spiel von Obsession
verwenden. Sie sind mit einem ,,U* unter der
Plattchensortiernummer gekennzeichnet.

INTEGRATION
Die Pléttchen werden ohne besondere Regeln
in Obsession integriert und bendtigen keine
Erweiterung. Hinweis: Thr konnt das Geschéfts-
zimmer fiir die Vorbereitung des Marktes
verwenden.

12x Meilensteinmarker/ 7x Marktzihler

Die Marker zeigen die Wappen der Familien —
jeweils 2 Marker pro Familie. Auf der Riicksei-
te eines Sets dieser Marker sowie einem
Extra-Marker befinden sich die 7 Marktzahler
fiir die Solo-Landgut-Herausforderung.

INTEGRATION
Diese Marker sind in das Grundspiel integriert
und werden zusammen mit den Meilensteinkar-
ten verwendet. Spielst du die Solo-Landgut-He-
rausforderung (S. 13), verwendest du die
Marker auf dem Derbyshire-Tableau.
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4x Monumente mit niedrigen SP

Diese Monumente haben reduzierte Siegpunkt-
werte. Sie sind mit einem ,,U* unter der
Pléttchensortiernummer gekennzeichnet. Diese
Plattchen haben 2 Verwendungszwecke:

» Wollt ihr den Einfluss von Monumenten auf
das Werben reduzieren, ersetzt die 6 Monu-
mente des Grundspiels durch diese (aus
demselben Grund ist das Dienstmonument
nicht in dieser Erweiterung enthalten), und
» Thr verwendet sie bei der Variante Tableau
Obsession.

INTEGRATION
Diese Monumente konnen nicht mit denen aus
dem Grundspiel gemischt werden. Wahlt beim
Aufbau einer Partie das Monumentenset, das
zum Stil eurer Gruppe passt. Spielt ihr Tableau
Obsession, musst ihr diese Monumente mit
niedrigen SP verwenden.

3x Plattchen fiir Upstairs, Downstairs

Die ,,renovierte Kiiche* (1) und das ,,Haus-
wirtschaftszimmer* (2) sind neue Dienstplatt-
chen fiir die Verwendung mit den Bediensteten
von Upstairs, Downstairs. Sie haben eine
eindeutige ,,U“-Kennung.

INTEGRATION
Diese Pléttchen konnen nur mit der Erweite-
rung Upstairs, Downstairs verwendet werden.
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30x SP-Karten & 10x Interessenkarten

Diese Karten sind identisch mit den Karten
des Grundspiels — sie sind nur groBer (fiir
jene, die die kleinen Karten des Grundspiels
nicht mogen).

INTEGRATION
Wihlt die von euch bevorzugte Kartengrofe.
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1x Kleiner Aufbewahrungsbeutel

Eine Tasche, in der alle Bediensteten Platz
finden.

INTEGRATION
Verwendet sie zur Aufbewahrung aller
Bediensteten oder fiir jeden anderen Aufbe-
wahrungsbedarf.




Spielmaterial und Anleitung zur Integration, Fortsetzung

1x spezielle Rundeniibersicht

Diese Rundeniibersicht hat 2 Seiten: Eine
ermdglicht die 2 neuen Spielmodi, mit der
anderen konnt ihr die Erweiterte Partie
spielen.

INTEGRATION

Die Seite mit der speziellen Rundeniibersicht
verwendet ihr, um Tableau Obsession
(S. 14) oder die Solo-Landgut-Herausforde-
rung (S. 11) zu spielen.
=
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14x Ansehensziihler & 2x Ansehensmarker

Es gibt 12 normale Zéhler und 2 normale
Marker. Neu sind 2 Ansehenszéhler mit 9/10

darauf. Sie sind fiir Tableau Obsession — Duell.

INTEGRATION
Die 12 Zihler und 2 Marker werden ohne
besondere Regeln in Obsession integriert. Die
beiden Zahler mit 9/10 verwendet ihr fir
Tableau Obsession — Duell.

1x Wertungsblock

Ein zusatzlicher Wertungsblock fiir bis zu
6 Familien.

INTEGRATION
Der Wertungsblock wird ohne besondere
Regeln in Obsession integriert.

12x Spielhilfen
Spielhilfen fir Upstairs, Downstairs.

INTEGRATION
In jeder Familienbox werden 2 davon
aufbewahrt.

8% Solo-Karten

6 Solo-Konkurrenzkarten, 1 Spielhilfe und
1 dynamische Sologegner-Karte.

INTEGRATION
Die Solo-Karten werden ohne besondere
Regeln in Obsession integriert.
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14x Bedienstete (Standard)

2x Butler
2x Hauswirtschafterin
3x Kammerdiener
3x Zofe
4x Lakai

INTEGRATION
Diese Bediensteten ermoglichen das Spiel mit 5
oder 6 Familien und werden ohne besondere
Regeln in Obsession integriert.
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21x Bedienstete fiir Upstairs, Downstairs

6x Kochin
5x Laufbursche
5x Oberstes Hausmadchen
5x Hausmeister

INTEGRATION
Diese Bediensteten werden nur in der Erweite-
rung Upstairs, Downstairs verwendet. Die
zusitzliche Kochin kommt in die Familienbox
der Howards.

33x Zielkarten fiir Upstairs, Downstairs

In Upstairs, Downstairs gibt es 3 Zielkarten
mehr als im Grundspiel. Die Karten sind mit
einem ,,U* in der oberen rechten Ecke
gekennzeichnet. 26 der 33 Karten sind
identisch mit den Karten des Grundspiels; zu
den 7 neuen Karten gehoren 5, die sich auf die
Bediensteten von Upstairs, Downstairs
beziehen, und 2 neue Tableau-Zielkarten.

» Wenn ihr das Grundspiel spielen mochtet,
miisst ihr die Karten aus dem Grundspiel
verwenden.

» Wenn ihr die Bediensteten fiir Upstairs,
Downstairs verwendet, miisst ihr diese neuen
Zielkarten verwenden.

INTEGRATION
Vermischt die Karten nicht! Verwendet jeweils
den zum Grundspiel oder zur Erweiterung
gehorigen Kartensatz.

37x Adelskarten fiir Upstairs, Downstairs

4x Familie Howard
7x Startgast
10x Gelegenheitsgast
16x Prestigegast

Jede dieser Adelskarten ist mit einem ,,U*
gekennzeichnet.

INTEGRATION
Alle Start-, Gelegenheits- und Prestigegéste
(33) werden ohne besondere Regeln in
Obsession integriert. Die Karten der Familie
Howard verwendet ihr nur mit der Erweiterung
Upstairs, Downstairs.
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19% Promo-Adelskarten

Es gibt 16 Promokarten, die von Obsession-
Fans wahrend eines Wettbewerbs im Jahr 2019
entwickelt wurden, sowie 3 Promokarten, die
2021 veroffentlicht wurden; jede Karte ist mit
einem ,,P* unterhalb der SP gekennzeichnet.
Die besonderen Regeln dieser Karten sind auf
einem gesonderten Blatt erlautert.

INTEGRATION
Diese Karten konnt ihr ohne besondere Regeln
den Gelegenheitsgast-Karten in Obsession
hinzufiigen.

EMPFEHLUNG
Diese Karten solltet ihr getrennt von den
normalen Adelskarten aufbewahren; es ist
nicht ratsam, mit allen Promokarten in einer
Partie zu spielen. Wéhlt zu Beginn 3—5 Karten
je nach Vorliebe aus, um noch mehr Spall und
Atmosphére zu schaffen.

10x Meilensteine

Es gibt 10 Meilensteinkarten fiir offene
Ziele. Thr konnt die Karte, die die 4 Bediens-
teten dieser Erweiterung zeigt, nicht im
Grundspiel verwenden.

INTEGRATION
Bis auf die oben erwihnte Karte integriert ihr
die Meilensteine in Obsession nach den
Regeln auf Seite 16.




Upstairs, Downstairs — neue Servicemechaniken

Neues Servicekonzept: Zusatzdienst

HINWEIS: Dieser Abschnitt erkliirt eine neue Spielmechanik, die fiir das Verstindnis der neuen Bediensteten entscheidend ist. Die

Regeln fiir die neuen Bediensteten folgen auf den néchsten Seiten.

Bevor ihr mit der Erweiterung Upstairs, Downstairs beginnt, solltet ihr euch die
neuen Konzepte ansehen, die durch die Einfiihrung der K6chin, des Laufburschen,
des Obersten Hausmédchens und des Hausmeisters entstehen. Im Grundspiel von
Obsession ist der Einsatz von Bediensteten obligatorisch und wird durch ein
Symbol auf einem Ausbauplittchen oder einer Adelskarte bestimmt. Die Erweite-
rung Upstairs, Downstairs fiihrt einen optionalen Einsatz von Bediensteten ein, der
kein Symbol erfordert. Der Einsatz eines oder mehrerer der 4 neuen Bediensteten
bei einem Plattchen oder einer Karte ist immer optional (als Zusatzdienst bezeich-

net) und dient dazu, eine Gefalligkeit zu verbessern oder eine Spielmechanik zu dndern. Stellt
einen zusitzlichen Bediensteten auf ein Pléttchen oder eine Karte, um seine Féahigkeiten zu

aktivieren — zusammen mit allen erforderlichen herkommlichen Bediensteten.

Das Beispiel oben rechts zeigt eine typische Aktivitit. Jeder verwendete Bedienstete ist
obligatorisch und wird durch ein Symbol bestimmt. Die Familie Howard empfangt Giste, was
ihr £200, 4 Ansehen, die Einladung eines Gelegenheitsgastes (2 ansehen, 1 nehmen) und die
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Einladung eines Prestigegastes (verdeckt vom Stapel) einbringt. Ein hervorragender Zug!

Fiigen wir nun die neuen Bediensteten hinzu. Mit dhnlichen Karten (hierunter einige Géste, die unsere Familie zuvor nicht einladen
konnte) und dhnlichen Pldttchen im Planer (mit einigen Aktivitdten, die sie noch nicht nutzen konnte) konnte unsere Familie nun die

unten gezeigte Aktivitdt ausfiihren:

Diese neue Aktivitét bringt der Familie £700, 8 Ansehen und 2 Einladungsgefillig-
keiten (2 ansehen, 1 nehmen) — fiir 1 Gelegenheitsgast und fiir 1 Prestigegast! Aber
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Die Kochin (orange, auf dem Musikzimmer) ermdglicht es der Familie, Géste
einzuladen, die 1 oder 2 Stufen {iber ihrem Anschen liegen. Normalerweise konnte

die Familie (Ansechensstufe 3) den Marquess of Tetbury (Prestigewert 5) nicht

einladen; ihre auBergewohnli-

che Kochin durchbricht jedoch

die gesellschaftliche Zuriickhal-
tung des Marquess, der den gespickten
Austern von Mrs. Puggins nicht widerstehen
kann.

Der Laufbursche (himmelblau, auf der Karte
des Marquess) wird vom Butler beauftragt,
sich um alle Bediirfnisse des geschitzten

Gastes zu kiimmern, und der junge Lakai in Ausbildung verbringt die ganze Woche
damit, Nachrichten fiir den viel beschiftigten Marquess zur Post zu bringen. Das
Ergebnis ist, dass der Marquess seine Gefilligkeit von 500 auf 600 Pfund erhoht.

Das Oberste Hausmédchen (rosa, auf der Karte von Lady Marianne Turner) ist die
am besten vernetzte Hausangestellte der Gegend und versorgt die Dame des Hauses
mit exquisiten Informationen, die ihr eine fundierte Auswahl der von Lady Marianne
erwéhnten Prestige-Bekanntschaften ermoglichen (die Familie zieht 2 Prestigegéste
und behalt 1).

SchlieBlich wird der Hausmeister (braun, auf dem Musikzimmer) vom Butler
beauftragt, bei der Renovierung des neuen Musikzimmers zu helfen, damit es flir den
Besuch des Marquess bereit ist. Die Fahigkeit des Hausmeisters (1 von 5 Fahigkei-
ten) senkt den Prestigewert des Musikzimmers voriibergehend um 1, sodass das neue
Zimmer fiir den Besuch des Marquess bereit ist (normalerweise diirfte die Familie
das Musikzimmer mit einem Prestigewert von 4 nicht verwenden, da ihr Ansehen bei
3 liegt).

Auf den nachsten Seiten erfahrt ihr alles liber die neuen Fahigkeiten der Bedienste-

ten. 4

Zusatzdienst
zusammengefasst

OBLIGATORISCHER DIENST
Den im Grundspiel eingefiihrten obligatori-
schen Dienst erkennt ihr an diesen Symbolen:
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Dieser Dienst ist stets obligatorisch! Ohne
den benannten Bediensteten konnt ihr die
Karte oder das Plittchen nicht verwenden.

ZUSATZDIENST
Dieser Dienst, der in Upstairs,
Downstairs eingefiihrt wird,
wird NICHT durch ein Symbol
bestimmt. Der Einsatz der
Bediensteten folgt bestimmten
Regeln. Legt dafiir die Spielhilfe
bereit.

Hinweis: Sofern nicht anders angegeben,
gewidhren Bedienstete von Upstairs, Down-
stairs, die obligatorischen Dienst leisten

(z. B. der Laufbursche, der auf einer Karte fiir
den Butler einspringt), nicht ihre spezielle
Bedienstetenfahigkeit ,,Zusatzdienst™.




Upstairs, Downstairs — neue Bedienstete

Kochin

Beschreibung: Die Kochin wird durch eine kleine orangefarbe-
ne Spielfigur dargestellt. Sie dient dazu, hochrangige Giiste zu
gewinnen und das Ansehen der Familie zu verbessern.

Hintergrund: Wie so vieles im viktorianischen Zeitalter war auch das

Essen in der Gesellschaft ein Vorzeigeereignis. Der elegante Rahmen, die Ausbil-
dung des Hauspersonals, das feine Porzellan und das erlesene Silber wdren ohne
einen versierten Koch, der die Gdste beeindruckt und das Essen auf dem Familien-
sitz zu einem besonderen Ereignis macht, bedeutungslos gewesen. Die Aristokratie
erfreute sich an extravaganten Mahlzeiten, Zwolf-Gdnge-Meniis waren keine
Seltenheit, mit Gerichten wie:

Taubenragout  Flambierte Lammobrchen — Mockturtlesuppe
Schafsrumpf und -nieren an Reis — Gespickte Austern
Ochsenfilet  Schweinesteak — Erbsencremesiippchen  Schokomonsse
(frei nach Mrs. Isabella Beeton, The Book of Household Management, Volume 1, 1861).

Weéihrend die Dame des Hauses diese aufwendigen Mahlzeiten in der Regel plante,
tibernahm der Koch den Lowenanteil der Arbeit. Eine aristokratische Familie
schdtzte einen versierten Koch, der die Fihigkeit besafs, die kompliziertesten
Mahlzeiten zuzubereiten.

Hinweis: Das Kénnen der Kochin zeigt sich bei allen Mahlzeiten, die wdhrend des
Besuchs der Gdste auf dem Anwesen zubereitet werden, nicht nur bei der Aktivitdt,
bei der sie eingesetzt wird.

Bedeutung im Spiel: Die Kochin bei der aktuellen Aktivitit einzusetzen, hat zwei
Auswirkungen:

» Erhoht das Ansehen der Familie immer um | (auch wenn die Kochin als
obligatorische Bedienstete in der Renovierten Kiiche eingesetzt wird). Fige
dieses Ansehen zusammen mit allen anderen Gefélligkeiten in Schritt 6 der
Zugiibersicht hinzu.

» Erlaubt die Teilnahme von Gésten mit Prestigewerten 1 oder 2 Stufen iiber dem
Ansehen der Familie an dieser Aktivitit.

Laufbursche

- Beschreibung: Der Laufbursche wird durch eine kleine hellblaue
Spielfigur dargestellt. Er dient dazu, eine finanzielle Gefalligkeit zu
erhohen. Alternativ kann der Laufbursche eine Kutsche begleiten
oder sich um hochrangige Giste kiimmern.

" Hintergrund: Der Laufbursche war in der Regel ein dlteres Kind oder ein
Jtingerer mdnnlicher Teenager, der als Hausangestellter in einem gehobenen
Haushalt arbeitete. Er war fiir niedere Arbeiten wie das Schleppen von Kohlen, das
Offinen der Haustiir, das Aufiiumen und das Uberbringen von Nachrichten zustdin-
dig. Hiufig handelte es sich um einen Lakaien in Ausbildung, von dem erwartet
wurde, dass er mehr als zwolf Stunden am Tag arbeitete. Die Beschdftigung eines
Laufburschen demonstrierte die Investition einer Familie in solides Hauspersonal.

Bedeutung im Spiel: Der Laufbursche kann auf 3 Arten verwendet werden:

P Stelle den Laufburschen auf eine Adelskarte, die Geld (£) als Gefalligkeit bietet,
um diese Gefilligkeit um £100 zu erh6hen.

» Der Laufbursche darf fiir den Butler einspringen, wenn dieser der obligatorische
Bedienstete auf einer Adelskarte ist — unabhéngig davon, ob der Butler verfiig-
bar ist. Stelle den Laufburschen auf das Butler-Symbol der Karte. Er erhoht
keine £-Gefilligkeiten, wenn du ihn auf diese Weise einsetzt.

» Der Laufbursche darf den Lakaien im Kutschenhaus ersetzen — unabhangig
davon, ob der Lakai verfiigbar ist. Stelle den Laufburschen dafiir auf das
Kutschenhaus im Landgut-Planer deiner Familie. 5

Stellt die Familie die
Kochin auf das
Empfangszimmer, darf
sie den Gast rechts
einladen, der einen
Prestigewert (PW) von a
3 hat (rot eingekreist).
Normalerweise darf eine Familie keinen Gast
einladen, dessen PW hoher als ihre eigene Ansehens-
stufe ist.

Die Kdchin generiert

auBerdem 1 Ansehen, v .
das die Familie im & A

Schritt ,,Gefalligkeiten
erhalten® erhilt.

Die vielfdltigen Einsatzmoglich-
keiten des Laufburschen:

Rechts tiberbringt der aufmerksa-
me Laufbursche Nachrichten fiir
den Marquess of Tetbury. Die
Familie erhélt dafiir im Schritt
,,Gefidlligkeiten erhalten” £600
statt £500.

rey—r;n | Links stehen die
notigen Bediens-
teten. Rechts:

Der Laufbursche
vertritt den
Butler, auch
wenn dieser
verfligbar ist.
Hinweis: Wird
der Laufbursche anstelle des Butlers eingesetzt,
erhoht er nicht die £-Gefilligkeiten.

Der Laufbursche darf den Lakaien

| Planer der Familie befindet)
vertreten, auch wenn ein Lakai




Upstairs, Downstairs — neue Bedienstete

Oberstes Hausméadchen T

Beschreibung: Das Oberste Hausmidchen wird durch eine kleine
rosafarbene Spielfigur dargestellt. Es dient dazu, Giste auszusu-
chen (ihr diirft euch die Karten bei Einladungsgefilligkeiten b
ansehen). Alternativ kiimmert sich das Oberste Hausmiidchen um |
die hochrangigen Giiste.

Hintergrund: Das Hausmddchen war fiir die Sauberkeit zustindig: Wechseln der
Bettwische, Leeren der Nachttopfe, Anfeuern der Kamine im Obergeschoss und
vieles mehr. In einem gehobenen Haushalt wachte das Oberste Hausmddchen iiber
die niederen Hausmddchen und iibernahm (in Abwesenheit eines Zimmermddchens)
weniger anstrengende Aufgaben im Schlafzimmer, wie z. B. das Wechseln und
Ausbessern der Wiische, das Abstauben oder die Pflege von Blumenschmuck.

Bedeutung im Spiel: Das Oberste Hausmadchen (OH) kann 2 Aktionen ausfiihren:

P Stelle das OH auf eine Adelskarte oder eine aktuelle Aktivitdt mit einer Einla-
dungsgefilligkeit. Du darfst dir dann die Géste ansehen (sieh dir 1 zusétzliche
Gastkarte an, wenn du Géste einlddst), wenn du die Gefilligkeit erhéltst. Lege
den abgelehnten Gast unter den entsprechenden Stapel. Du darfst diese Aktion
nur 1% pro Zug ausfiihren.

» Das OH darf fiir die Hauswirtschafterin einspringen, wenn diese die obligatori-
sche Bedienstete auf einer Adelskarte ist — unabhéngig davon, ob die Hauswirt-
schafterin verfiigbar ist. Stelle das OH auf das Symbol der Hauswirtschafterin
auf der Karte. Dann darfst du dir jedoch keine Géste ansehen. Hinweis: Besitzt
du das Hauswirtschaftszimmer, das es dem OH erlaubt, zusatzlich fiir die
Haushélterin auf Pléttchen und fiir die Zofe in jeder Rolle einzuspringen, darf
das OH ebenfalls keine Géste aussuchen, wenn es fiir eine der beiden Bedienste-
ten einspringt.

Hausmeister

Beschreibung: Der Hausmeister wird durch eine kleine braune Spielfi-
gur dargestellt. Er hilft beim Auf- und Abbau des ortlichen Dorffestes
_und bei Renovierungsarbeiten.

Hintergrund: Der Hausmeister oder Handwerker war ein Alleskonner
unter den Hausangestellten, der in einem grofien viktorianischen
Haushalt alle anfallenden Arbeiten erledigte. Er stand weit vor der
Familie auf, und seine Aufgaben waren vielfiltig und oft miihsam.

Bedeutung im Spiel: Der Hausmeister (HM) hat 5 Fahigkeiten:

» Stelle den HM wihrend einer Dorffestrunde auf das Arbeitszimmer und erhdhe
damit die Einnahmen aus diesem Dorffest um £200 (entweder von £0 auf £200,
falls du das Arbeitszimmer nicht umgedreht hast, oder von £300 auf £500, falls
du das Arbeitszimmer umgedreht hast).

» Stelle den HM auf ein beliebiges Pléttchen auf dem offenen Markt, wenn du
einen Kauf tatigst, und verringere dadurch die Kosten um £100 (die Kosten
konnen nicht auf £0 reduziert werden).

» Stelle den HM auf ein beliebiges Ausbauplattchen, das sich in deinem Land-
gut-Planer befindet und dessen Prestigewert sichtbar ist (fiir Aktivitdten verfiig-
bar), und verringere dadurch den Prestigewert voriibergehend um 1.

» Einmalige Verwendung (jederzeit wihrend deines Zuges): Entferne den HM
aus dem Spiel, um den Handwerksmarkt zu erneuern.

» Einmalige Verwendung (jederzeit wihrend deines Zuges): Entferne den HM
aus dem Spiel, um im Plattchenbeutel 1 bestimmtes Pléttchen zu suchen (Monu-
mente ausgenommen) und es auf das £800-Feld des Handwerksmarktes zu
legen. Die iibrigen Pléttchen rutschen nach links. Lege das Plattchen vom
£300-Feld zuriick in den Beutel. Ihr diirft das neue Plattchen dann wie gewohnt
kaufen.

Die Gefilligkeit von Lady Turner
besteht darin, 1 Karte verdeckt vom
Prestigegast-Stapel zu ziehen. Stellst
du das Oberste Hausméadchen
zusétzlich auf die Karte, darfst du dir
die beiden obersten Karten des
Prestigegast-Stapels ansehen und 1
davon behalten.

Du darfst das Oberste Hausméadchen auch auf ein
Pléttchen stellen, wodurch das einfache Ziehen einer
Karte in ,,2 ansehen, 1 nehmen* umgewandelt wird.
Hat ein Pléttchen oder eine Karte bereits eine
~ 4 Aussuchen-Fahigkeit, erhoht das OH
th die Anzahl der Karten, die du zichen
darfst. Die Anzahl der Karten, die du
behalten darfst, bleibt gleich. Links
® | andert der Einsatz des OHs die
| Einladung zu ,,5 ansehen, 2 nehmen*.

Das OH darf fiir die Hauswirtschafte-
rin einspringen, selbst wenn diese
verfiigbar ist. Hinweis: Springt sie fiir
die Hauswirtschafterin ein, sucht sie
keine Gdste aus.
3
(%3
-t

Stelle den Hausmeister zu Beginn
einer Dorffestrunde auf das Arbeits-
zimmer, um die finanzielle Gefallig-
keit um £200 zu erhéhen.

Hintergrund: Die Familie schickt den

HM ins Dorf, um bei den Vorberei-

tungen fiir das Fest zu helfen, vielleicht als Alternative
zur aktiven Ubernahme der Schirmherrschaft. Diese
Hilfe gewahrleistet ein schoneres Fest und bringt ein
gewisses Einkommen. Ubernimmt die Familie sogar
die Schirmherrschaft, wird das Dorffest ein durch-
schlagender Erfolg.

Hinweis: Stelle den HM auf das Arbeitszimmer in
deinem Landgut-Planer in Schritt 2 der Zugiibersicht
(siehe Familientableau).

Erlduterungen zu den Regeln:

» Zeitpunkt des Zusatzdienstes? Die Zugiibersicht
schreibt vor, dass Dienst in Schritt 5 geleistet wird.
Dies bezieht sich auf den obligatorischen Dienst,
der auf Seite 3 beschrieben ist. Zusatzdienst — die
Dienstmechanik, die fiir die Bediensteten von
Upstairs, Downstairs gilt — kann zu verschiedenen
Zeiten eines Zuges geleistet werden. Der HM wird
hauptséchlich in den Schritten 2, 3 und 7
eingesetzt.

» Sonderaktionen und das Dorffest? Du darfst den
HM mit einer Sonderaktion filir das Dorffest
verfiigbar machen. Sonderaktionen darfst du
jederzeit wihrend deines Zuges ausfiihren.

» Beriihrt-Gefiihrt-Regel? Stellst du den HM auf
ein Pléttchen auf dem offenen Markt, um einen
Rabatt zu erhalten, oder auf ein Plattchen im
Planer, um den Prestigewert zu senken, bist du
nicht an diese Entscheidung gebunden. Stellst du
spiter fest, dass du den Kauf nicht titigen kannst
oder willst, stelle den HM zurtick auf ,,Verfligbare
Bedienstete®.

Wenn der HM verwendet wird um den Handwerks-
markt zu erneuern oder 1 bestimmtes Ausbauplittchen
zu suchen, wird er aus dem Spiel entfernt. Die Familie
kann danach keinen neuen HM anstellen.




Upstairs, Downstairs — Anstellungsregel & Bedienstetenbeschrinkungen

Hinweis: Diese Passen-/Anstellungsregel ist erforderlich, wenn ihr die Erweite-
rung Upstairs, Downstairs spielt. Sie ist optional fiir alle Spiele von Obsession, die
nicht Upstairs, Downstairs verwenden.

Bedienstete in einer Passrunde

Zusammenfassung der neuen Regel: Die Familien diirfen Bedienstete anstel-
len, wenn sie passen.

Aktuelle Regel des Grundspiels: Das Anstellen findet wihrend eines normalen
Zuges statt und ist die einzige Aktivitiit. Passen findet in einem separaten Zug
statt. St e Faga [TTY

Grund fiir die Anderung: Die Einfiihrung von 4 neuen
Bediensteten macht zusdtzliche Kammerdiener, Zofen und
Lakaien nicht weniger wichtig fiir eine erfolgreiche Strategie.
In Anbetracht der begrenzten Anzahl von Aktionen in einer
Partie wiirden Bedienstete ohne verbesserte Mechanismen wie W nsmunsm+ semnsmmessam
diese Regel und den Bediensteten-Draft (siehe S. 8) nicht =1 ‘lfmu-m:*-»mm
ausreichend genutzt werden.
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Die Regel im Detail

P Vorbereitende Schritte: Wie auf der Spielhilfe ersichtlich, macht die Familie
die Bediensteten verfiigbar (Schritt 1), nimmt ihren Ablagestapel der Adelskar-
ten zuriick (Schritt 2), iiberpriift die Rundeniibersicht (Schritt 3) auf besondere
Ereignisse, die eine Aktion erfordern (Dorffest, Ziehen einer Zielkarte), und
erhélt das Ansehen fiir Monumente/nutzt den Bedienstetensaal (Schritt 4), falls
zutreffend.

> Neue Anstellungsoption: Die bisherige Regel bot einer Familie 2 Moglichkei-
ten: £200 nehmen oder Handwerksmarkt erneuern. Die neue Regel fiigt eine
3. Option hinzu: Bedienstete anstellen.

» Anstellen erklirt: Das Anstellen von Bediensteten funktioniert wie gewohnt:

g aE Lege das Butlerzimmer mit dem Butler (oder Butlergehil-
= | fen) als obligatorischen Bediensteten auf dein Familientab-

| leau. Nimm 2 Bedienstete deiner Wahl aus dem Vorrat

| (Bereich ,,Bedienstete zur Anstellung®) und stelle sie
zusammen mit dem Butler (oder Butlergehilfen) in den

| Bereich ,,Genutzte Bedienstete®. Der Butlergehilfe kann

) . nicht auf diese Weise, sondern nur durch den Kauf des

Anrichtezimmers erworben werden.

» Kritische Regel — Bedienstetenbeschrinkungen: Ihr diirft mehrere Kammer-
diener, Zofen und Lakaien anstellen, aber jeweils nur 1 Koch, 1 Laufburschen,
1 Oberstes Hausmddchen und 1 Hausmeister. Hat eine Familie ithren Hausmeis-
ter zur Erneuerung des Marktes oder fiir 1 Pldttchen aus dem Beutel verwendet
(siche Hausmeister, S. 8), darf sie keinen neuen Hausmeister anheuern, um den
verwendeten zu ersetzen. ;

> Bedienstete abwerben: Nutzt du das Butlerzimmer zum {5
2. Mal (siehe gednderte Aktion, hervorgehoben durch
den gelben Kasten rechts), darfst du Kammerdiener,

Zofen und Lakaien einer anderen Familie abwerben. Du

darfst keine der neuen Bediensteten (Kdchin, Laufbur-

sche, Oberstes Hausmddchen oder Hausmeister) abwer-

ben. Hinweis: Die bisherige Regel, die das Abwerben

von Butler, Hauswirtschafterin und Butlergehilfe verbietet, gilt weiterhin.

» Verfiigbarkeit des Butlers: Stellst du Bedienstete an, wiahrend du passt,
beachte, dass auf der Spielhilfc BEDIENSTETE VERFUGBAR MACHEN vor BEDIENS-
TETE ANSTELLEN steht. Das bedeutet, dass der Butler immer fiir die Anstellung
verfiigbar ist. Nach der Anstellung stellst du den Butler und die neuen Bediens-
teten in den Bereich ,,Genutzte Bedienstete auf deinem Familientableau.

Anstellen ohne zu passen?

Die urspriingliche Regel sah vor, dass ihr das
Butlerzimmer in einem normalen Zug als
einzige Aktivitit verwenden musstet, um
Bedienstete anzustellen. Diirft ihr diese
urspriingliche Regel immer noch anwenden?
Nicht wirklich.

Mit der neuen Regel ist es zwar moglich,
Bedienstete wihrend eines normalen Zuges
anzustellen, ohne zu passen, aber nicht sinnvoll.
Warum sollte eine Familie die kostenlose und
wertvolle Moglichkeit ablehnen, ihre Bedienste-
ten verfiigbar zu machen und ihren Ablagestapel
zuriickzunehmen, und sich stattdessen fiir die
Anstellung von Bediensteten als Hauptaktivitét
in einem normalen Zug entscheiden?

Falls eine Familie in aufeinanderfolgenden
Runden Bedienstete anstellen mochte (was
duferst selten vorkommt), wiirde sie trotzdem
den Vorteil nutzen, die erste Gruppe von
Bediensteten verfligbar zu machen.

o !

Dies stellt eine strategische
Herausforderung fiir die
Familien dar, die es vorziehen,
Bedienstete in der 1. Periode
anzustellen, um die Mdglich-
keiten als Gastgeber friih in
der Partie zu erweitern. Das
Anstellen in der 1. Periode hat
nun ineffiziente Aktionen zum
Zuriickerhalten der Adelskar-
ten und Verfligharmachen zur
Folge (was spéter in der Partie
zu einem zusitzlichen Passen fiihren konnte).

Dennoch gibt es gute Griinde, die méchtigen

Bediensteten von Upstairs, Downstairs frithzei-
tig anzustellen, um ihre besonderen Fahigkeiten
zu nutzen. Entscheidungen iiber Entscheidungen

Passen ohne anzustellen?

Mochtet ihr Bedienstete anstellen, miisst ihr
passen, aber ihr miisst niemanden anstellen,
wenn ihr passt. Nicht selten sind den Familien
£200 oder eine Erneuerung des Marktes
wichtiger als das Anstellen weiterer Bedienste-
ter.

Anwendung der neuen Regel ohne
Bedienstete von Upstairs, Downstairs?

Ihr diirft die neue Regel auch anwenden, wenn
ihr Obsession ohne Upstairs, Downstairs spielt.
Hinweis: Dies wird zu leicht erhohten Punktzah-
len fiithren, aber die neue Regel erweitert die
Bedeutung der Bediensteten und macht das
Passen interessanter.




Upstairs, Downstairs — Spielaufbau mit Bediensteten-Draft

Spielaufbau Familienbereiche mit
Bediensteten-Draft

Um den neuen Bediensteten-Draft und den Aufbau der Familienbereiche mit den Bediens-
teten von Upstairs, Downstairs zu ermoglichen, ist es notwendig, die Aufbaureihenfolge
zu dndern und nur den 1. Schritt des Aufbaus des zentralen Spielbereichs auf Seite 4 der
Obsession-Spielanleitung vorzuziehen (der normalerweise nach dem Aufbau der Familien-
bereiche auf Seite 3 folgt).

Beginnt mit dem Spielaufbau, indem ihr das Derbyshire-Tableau in die Tischmitte legt.
Stellt dann die Bediensteten wie folgt in den Bereich ,,Bedienstete zur Anstellung*:

» 1 Familie: 1 BG,4L,2KD,2Z, 1K, 1LB, 1 OH, 1 HM
» 2 Familien: 2 BG, 4,2 KD, 2 Z, 2K, 2 LB, 2 OH, 2 HM
» 3 Familien: 2 BG, 6 L, 3 KD, 3 Z, 3K, 3 LB, 3 OH, 3 HM
» 4 Familien: 2 BG, 8 L, 4KD, 4 Z, 4K, 4 LB, 4 OH, 4 HM

» 5 & 6 Familien: 2 BG, 10L,5KD, 5Z,5K,5LB, 5 OH, 5 HM
(Legende: BG — Butlergehilfe, L — Lakai, KD — Kammerdiener, Z — Zofe, K — Kochin,
LB — Laufbursche, OH — Oberstes Hausmadchen, HM — Hausmeister)

Folgt nun dem normalen Aufbau der Familienbereiche, wie auf Seite 3 der Obsessi-
on-Spielanleitung beschrieben, mit den folgenden Anderungen:

» Vorbereitung des Bediensteten-Drafts: Nehmt je 1 der ,kleinen® Bediensteten
(Ko6chin, Laufbursche, Oberstes Hausméadchen, Hausmeister, Kammerdiener, Zofe und
Lakai) aus dem Bereich ,,Bedienstete zur Anstellung® und stellt sie als Auslage fiir die
Wahl auf.

» Schritt 1: Bestimmt, wer anfangen soll. Die Familie erhélt die lilafarbene Spielfigur.
Diese zeigt an, wer in der aktuellen Periode alle Runden beginnt.

» Schritt 2: Wahlt je 1 Familientableau und 1 Bediensteten aus der Auslage. Die Familie
links neben der Familie mit der lilafarbenen Spielfigur beginnt. Fahrt dann im Uhrzei-
gersinn fort. Beachtet dabei Folgendes:

— Wer die Familie Howard (Familienbonus: K6chin) wéhlt, darf keine zweite Kchin
wihlen, sondern muss einen der anderen Bediensteten nehmen (siche Beispiel
rechts). Alle anderen diirfen natiirlich die einzige ausliegende Kochin wéhlen.

— Stellt euren gewéhlten Bediensteten in den Bereich ,,Verfiigbare Bedienstete* auf
eurem Familientableau.

— Die Auslage wird nicht aufgefiillt. Wurde 1 Bediensteter genommen, wéhlt die
nachste Familie aus den tibrigen Bediensteten aus.

— Familie York (Familienbonus: 1 zusdtzlicher Lakai) darf 1 weiteren Lakaien wéhlen
(die Anzahl der Lakaien ist nicht begrenzt).

— Habt ihr alle je 1 Bediensteten gewdhlt, legt die verbliebenen zuriick in den
Bereich ,,Bedienstete zur Anstellung* auf dem Derbyshire-Tableau. Der Schritt
» Bedienstete zur Anstellung* des Spielaufbaus ist damit abgeschlossen.

» Fahrt mit Schritt 3 des Aufbaus eurer Familienbereiche fort, wie auf Seite 3 der
Obsession-Spielanleitung beschrieben. Achtet bei Schritt 10 darauf, dass ihr die
Zielkarten von Upstairs, Downstairs verwendet.

» Auf den Spielhilfen sind die Fahigkeiten der neuen Bediensteten zusammengefasst.

Spielaufbau zentraler Spielbereich

Baut den zentralen Spielbereich auf, wie auf den Seiten 4-5 der Obsession-Spielanleitung
beschrieben. Beachtet dabei Folgendes:

» Schritt 1: Diesen Schritt habt ihr oben bereits abgeschlossen, als ihr die restlichen
Bediensteten nach der Bedienstetenwahl auf das Derbyshire-Tableau zuriickgelegt habt.

» Schritte 2—-5: Folgt der Spielanleitung von Obsession.

» Schritt 6: Bei 5 & 6 Familien legt ihr ebenfalls 5 Monumente nach Wahl in den
Plattchenbeutel.

» Schritte 7-9: Folgt der Spielanleitung von Obsession.

Damit sind die Regeln fiir den Aufbau von Upstairs, Downstairs komplett. 8

ERINNERUNG: Jede Familie darf immer nur
1 Kochin, 1 Laufburschen, 1 Oberstes
Hausmédchen und 1 Hausmeister besitzen.
Verwendet eine Familie den Hausmeister, um
den Markt zu erneuern oder um 1 Pléttchen aus
dem Beutel zu nehmen, darf sie keinen neuen
Hausmeister anheuern, um den verwendeten zu
ersetzen.

Ein Beispiel des
Bediensteten-Drafts

In der Auslage befindet sich 1, kleiner” Bediens-
teter jeder Art:

T T BT

Ted beginnt und erhilt die lilafarbene Spielfigur.
Ann (gelbe Spielerin LINKS von Ted) beginnt mit
der Bedienstetenwahl.

: Spieler 1 8

/@\ : Wiihlt
.T @ zuerst
- 1 Familie und

\ , 1 Bediensteten

@

Ann wihlt Familie Cavendish und nimmt den
Familienbonus. Dann wihlt sie 1 der Bediensteten
in der Auslage und stellt ihn zusammen mit ihren
restlichen Startbediensteten in den Bereich

,, Verfiigbare Bedienstete”. Ann wahlt das Oberste
Hausmaédchen:

0488 4

Keine andere Familie kann nun das Oberste
Hausméadchen nehmen. Ulrich hat die Wahl
zwischen den 6 verbleibenden Bediensteten. Er
entscheidet sich fiir die Familie Howard, wodurch
er bereits 1 Kochin erhélt (Familien diirfen nur
jeweils 1 der Bediensteten von Upstairs,
Downstairs in ihrem Haushalt haben):

48 4

Ulrich nimmt den Kammerdiener.

&4 4

Maricel nimmt Familie York (die mit 1 zusdtzli-
chen Lakaien beginnt). Sie konnte den ausliegen-
den Lakaien wihlen (es gibt keine Beschrankung
fiir Lakaien, Kammerdiener und Zofen), nimmt
aber den Hausmeister:

AR

Der nichste an der Reihe, Marcos, wihlt die
Kochin, und Ted (Spieler 1) wéhlt den Lakaien:

Ubrig bleiben der Laufbursche und die Zofe. Sie

kommen zuriick in den Bereich ,,Bedienstete zur
Anstellung* auf dem Derbyshire-Tableau.




Besondere Regeln fiir 5 und 6 Familien

Familientableaus und Landgut-Planer

Hinweis: Um Obsession zu sechst zu spielen, ist die Wessex-Erweiterung
erforderlich.

Es gibt insgesamt 6 Familientableaus:

» Obsession (4): Asquith, Cavendish, Ponsonby, York (+ 4 separate Planer)
» Wessex (1): Wessex (kein separater Planer)
» Upstairs, Downstairs (1): Howard (+ 1 separater Planer)

Nutzt das Familientableau der Howards oder der
= | Wessex (Wessex-Erweiterung), um Obsession zu
Separater Landgut-Planer fiinft zu spielen. Fiir 6 Familien benétigt ihr beide
zusitzlichen Familientableaus. Hinweis: Alle Familientableaus haben eine Seite
mit integriertem Landgut-Planer (siehe Beispiel oben rechts). Da nur 5 separate
Landgut-Planer zur Verfiigung stehen, muss eine der Familien im Spiel zu
sechst die Seite mit dem integrierten Planer verwenden.

Gaste, Bedienstete und anderes Spielmaterial

> Giste: Fiigt die 33 Gastkarten von Upstairs, Downstairs dem Spiel hinzu. So
ist sichergestellt, dass ihr geniigend Gaste fiir 5 und 6 Familien habt.
Kritische Regel: Legt ausgesuchte oder verabschiedete Géste immer zuriick
unter den entsprechenden Stapel. Gehen euch die Giste aus, sind keine
weiteren Einladungen moglich.

P Bedienstete: Diese Erweiterung enthilt zusétzliche Startbedienstete fiir 5 und
6 Familien sowie eine angepasste Anzahl von Bediensteten zur Anstellung.

» Zielkarten: Mischt die Zielkarten (ZK), die ihr am Ende jeder Periode
abwerft, und legt sie unter den Zielkartenstapel. So wird sichergestellt, dass ihr
geniigend ZK fiir die Standard- und die Erweiterte Partie habt.

5 Familien — Spielaufbau Familienbereiche

P Schritte 1 & 2 (Seite 3 der Obsession-Spielanleitung): Spielt ihr ohne
Upstairs, Downstairs, erhilt die letzte Familie in der Runde (gelbe Person
oben rechts) eine Entschiadigung von £200, da sie in keiner Periode anfangen
darf. Spielt ihr mit Upstairs, Downstairs, gibt es keine Entschadigung; folgt
den Regeln fiir den Bediensteten-Draft auf Seite 8 dieser Anleitung.

» Schritte 3—10: Baut eure Familienbereiche auf, wie in der Obsession-Spielan-
leitung beschrieben. Nutzt die ZK dieser Erweiterung, falls ihr mit den neuen
Bediensteten spielt.

5 Familien — Spielaufbau zentraler Spielbereich

» Schritt 1 (Seite 4 der Obsession-Spielanleitung): Stellt 2 Butlergehilfen,
10 Lakaien, 5 Kammerdiener und 5 Zofen in den Bereich ,,Bedienstete zur
Anstellung*.

» Schritte 2-9: Baut den zentralen Spielbereich auf, wie in der Obsession-Spiel-
anleitung beschrieben.

6 Familien — besondere Regel und Spielaufbau

Das Spiel mit 6 Familien wird nur erfahrenen Obsession-Spielern empfohlen, um
die Spielzeit in einem verniinftigen Rahmen zu halten. Im Spiel zu sechst sind
spezielle Aufbau- und Regelanpassungen erforderlich (siehe rechts).

Die offizielle Version von Obsession fiir 6 Familien ist das Kompetitive Team-
spiel (siehe ndchste Seite).

Wichtiger Hinweis: Verwendet bei allen Partien mit 6 Familien (ob einzeln oder
im Team) in Schritt 10 des Aufbaus 4 ZK — egal, ob ihr die Standard- oder
Erweiterte Partie spielt.

Nach der 1. Periode Spieler 1
wird die lilafarbene

Spielfigur ‘
weitergereicht / — \ Letzter Spieler,

der nie eine
Runde

@ 5o, () beeinmen
ntschidigung ar
- L4

der 5. Familie
(ohne Upstairs,
Downstairs)

2
o)—(e
Anpassungen fiir das Spiel

zu sechst
(Komponenten und Regeln)

Spielaufbau Familienbereich:
Spielt ihr ohne die Bediens-
teten von Upstairs,

Downstairs, beginnt die (-
letzte Familie (griin) mit .‘ )

£300 und die vorletzte

Spieler 1

00

. 4
Familie (gelb) mit £200. f{ ,Q
Andernfalls nutzt ihr den .) @
Bediensteten-Draft. Alle (-)
Familien erhalten je 4 ZK. .

Spielaufbau zentraler Spielbereich: Folgt dem
Aufbau einer Partie mit 5 Familien (siehe links).
Das bedeutet, dass es eine Begrenzung der
Anzahl an Bediensteten gibt, da es keine
zusdtzlichen Bediensteten des Grundspiels und
insgesamt nur jeweils 5 neue Bedienstete durch
Upstairs, Downstairs (falls ihr diese Erweite-
rung verwendet) gibt. Die Familien konkurrie-
ren um das Personal und miissen daher eine
Strategie fiir Engpésse entwickeln. Zur
Erinnerung: Achtet darauf, dass ihr abgeworfe-
ne ZK zuriick unter den Stapel legt.

Gastbeschrinkungen: Bei so vielen Familien
ist es ratsam, fiir alle ein Limit von 6 Prestige-
gésten einzufiihren, mit Ausnahme der beiden
Fairchilds. Sobald eine Familie das Limit
erreicht, zieht sie weiterhin neue Prestigegiste,
muss aber immer bis auf 6 abwerfen. Das setzt
Vertrauen voraus, aber ihr spielt viktorianische
Damen und Herren mit Stil, also sollte es keine
Probleme geben. Hat eine Familie mehr als

6 Prestigegiste, werden bei der Wertung am
Spielende die SP der tiberzdhligen Géste von
der Gesamtsiegpunktzahl ihrer Adelskarten
abgezogen.




Kompetitives Teamspiel — 4 oder 6 Familien

Der offizielle 6-Familien-Modus von Obsession besteht aus 3 kompetitiven Teams mit je 2 Familien (das kompetitive 4-Familien-Spiel
verwendet dieselben Regeln mit 1 Team weniger).

Spielaufbau

Sitzplatzverteilung: Familien eines Teams (in den gleichen Farben wie in der Grafik) miissen sich gegeniiber sitzen,

zwischen ihnen jeweils 1 Familie der beiden anderen Teams.

Spielaufbau Familienbereiche und zentraler Spielbereich: Es gelten die Aufbauregeln von Upstairs, Downstairs auf

Seite 8. Bestimmt ein Team, das die Partie beginnt, und gebt einem Mitglied dieses Teams die lilafarbene Spielfigur. Die Familie zur
Linken beginnt mit dem Bediensteten-Draft (siehe S. 8). Ihr wéhlt wie tiblich im Uhrzeigersinn. Ihr diirft euch dabei im Team untereinan-
der absprechen. Spielt ihr mit 6 Familien, denkt daran, dass alle zu Beginn 4 Zielkarten erhalten — egal ob in der Standard- oder in der
Erweiterten Partie. Denkt auch daran, alle Zielkarten, die ihr am Ende einer Periode abwerft, zuriick unter den Zielkartenstapel auf dem
Derbyshire-Tableau zu legen (siche S. 9).

Die Mitglieder eines jeden Teams arbeiten zusammen, um die meisten Siegpunkte zu erzielen:

» Familienmitglieder und enge Freunde der Familie diirfen an den Aktivititen der Teammitglieder teilnehmen.

» Teammitglieder diirfen sich bei Bedarf gegenseitig Bedienstete ausleihen.

» Teammitglieder diirfen sich gegenseitig kleine Geldbetrige schenken (£100 oder £200).

» Teammitglieder diirfen Ziele besprechen und koordinieren.

» Tischgespriche sind ein zu erwartender Teil der Partie; es ist jedoch ratsam, nach dem Aufbau ein Gespriach unter vier Augen zu
fiihren, um die Ziele, das Werben und die Strategie zu erdrtern.

Erliduterung: Die folgenden Regeln gelten fiir die beiden Familien eines Teams. Aktive Familie bezieht sich auf das Teammitglied, das
eine Aktivitat ausfiihrt, passive Familie bezieht sich auf das Teammitglied, das gebeten wird, Geld, Bedienstete und/oder Géste bereitzu-
stellen.

Kooperative Aktionen

e

Geld: In ihrem Zug darf die aktive Familie die passive Familie um £100 oder £200 bitten.
» Die passive Familie darf zustimmen oder ablehnen (sie hat vielleicht eigene Pladne). Y £
P Dieses Geld ist ein Geschenk und muss nicht zuriickgezahlt werden. R\M _’j
» Die passive Familie darf zum Aufbringen des Geldes Sonderaktionen verwenden. :

Bedienstete: In ihrem Zug darf die aktive Familie Bedienstete von der passiven Familie ausleihen.

» Alle Bediensteten im Bereich ,,Verfiigbare Bedienstete® sind zuldssig.

» Die passive Familie darf zustimmen oder ablehnen (sie hat vielleicht eigene Pléne). ]

» Die passive Familie darf Sonderaktionen verwenden, um Bedienstete verfiigbar zu machen.

» Nachdem die Aktivitat ausgefiihrt wurde, erhélt die passive Familie den ausgelichenen Bediensteten zuriick und stellt ihn in den
Bereich ,,Genutzte Bedienstete®.

» Hinweis: IThr diirft nicht 2 Kéche wihrend einer Aktivitét einsetzen. Thr diirft auch nicht 2 Laufburschen, 2 Oberste Hausméddchen oder
2 Hausmeister zusammen einsetzen, um ihre Effekte zu verdoppeln, aber ihr diirft sie wéhrend einer Aktivitdt fiir unterschiedliche
Gefilligkeiten und/oder Aktionen einsetzen.

Giiste: In ihrem Zug darf die aktive Familie Familienmitglieder und enge Freunde (d. h. Startgéste) von der passiven
Familie zu ihrer Aktivitét einladen.
» Familienmitglieder, die sich auf der aktiven Hand der passiven Familie befinden (nicht auf dem Ablagestapel), diirfen
an einer Aktivitét teilnehmen.
> Alle Startgéste, die sich auf der aktiven Hand der passiven Familie befinden, diirfen an einer Aktivitit teilnehmen.
— Dies gilt auch fiir die beiden Startgiste, die beim Aufbau ausgeteilt wurden.
— Dies gilt auch fiir weitere Startgéste (kleine Krone unter dem Prestigewert), die im Laufe der Partie erworben werden.
— Hinweis: Die aktive Familie erhilt alle Gefélligkeiten der Startgéste.
» Die aktive Familie darf eine beliebige Anzahl von infrage kommenden Familienmitgliedern oder Gésten der passiven Familie einladen,
auch wenn diese Géste die einzigen Géste der Aktivitat sind.
» Nachdem die Aktivitat ausgefiihrt wurde, legt die passive Familie die Géste auf ihren Ablagestapel.
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Kompetitives Teamspiel — 4 oder 6 Familien (Fortsetzung)

Kooperative Aktionen (Fortsetzung)

Wichtig: Gefilligkeiten der Familie: Die aktive Familie erhélt nicht automatisch die Gefilligkeiten der eingeladenen Familienmit-
glieder der passiven Familie.
» Hausherr: Ihr entscheidet, welche Familie die £200 erhilt.
» Die Dame des Hauses hat 2 Gefalligkeiten zur Auswahl:

— Einladung: Thr entscheidet, welche Familie diese Gefalligkeit erhilt.

— Verabschiedung: Nur die passive Familie darf Géste aus dem eigenen Adelsdeck verabschieden.
» Der Erbe hat 2 Gefilligkeiten zur Auswahl:

— Geld: Ihr entscheidet, welche Familie die £100 erhilt.

— Ansehen: Die passive Familie erhélt das Ansehen.
P Die junge Dame hat 2 Gefilligkeiten zur Auswahl:

— Einladung: Thr entscheidet, welche Familie diese Gefalligkeit erhilt.

— Verehrerbonus: Die passive Familie erhélt das Ansehen.

Auswertung am Spielende

» Fiir jede Kategorie in der Wertungstabelle mit Ausnahme von Ansehen und Zielkarten ermittelt ihr den Punktedurchschnitt eurer
Familien. Rundet alle Durchschnittswerte ab.

» Ansehen: Es gilt der niedrigere Wert beider Teammitglieder (so wird verhindert, dass der Ruf einer Familie zum Vorteil des Teams
absichtlich ruiniert wird). Beachtet, dass das Mitglied mit dem hheren Ansehen den Uberschuss gegen Ende des Spiels nutzen kann,
ohne dass dies negative Auswirkungen hat!

» Zielkarten: Es zéhlen 3 beliebige Karten des Teams.

SP fiir Ausbaupléittchen: Durchschnitt
SP fiir Adelskarten: Durchschnitt

SP fiir Zielkarten: 3 beliebige Karten
SP fiir Ansehen: Niedrigstes

SP fiir Bedienstete: Durchschnitt

SP fiir Wohlstand: Durchschnitt
SP-Karten: Durchschnitt

Solo-Landgut-Herausfordernng

Im klassischen Solospiel von Obsession geht es darum, im Werben gegen immer schwierigere Sologegner zu bestehen. Bei der
Solo-Landgut-Herausforderung (SLH) entfdllt das Werben — der Fokus liegt auf der Entwicklung des Landguts als Weg zum Sieg.

Spielaufbau

Besonderer Aufbau des Familienbereichs: Folge den Aufbauregeln auf Seite 3
der Obsession-Spielanleitung mit 3 Ausnahmen:

» Du fingst immer an.
» Du erhéltst zu Beginn keine Zielkarten.
— Hinweis: Du spielst ohne Meilensteine.
» Du wihlst 1 Bediensteten im Bediensteten-Draft (siche S. 8 fiir Details).
— Hinweis: Spielst du Familie Howard, steht die Kochin beim Bedienste-
ten-Draft nicht zur Verfiigung. Lege sie auch nicht in den Bereich ,,Bediens-
tete zur Anstellung®.

Hinweis zur Linge der Partie: Du verwendest in der Standard- und Erweiterten
Partie der SLH genauso viele Ansehenszdhler wie in der Standard- und Erweiter-
terten Partie des klassischen Obsession-Spiels (siehe S. 3 der Obsession-Spielanleitung). Die Spielinformationen fiir
1 ; 5 ; die SLH sind auf der speziellen Rundeniibersicht markiert. Unter Runde 12 ist die Zielpunktzahl 132 in Gelb
ry ! H angegeben (Standardpartie). Die Erweiterte Partie ist rot markiert: Links von Runde 15 ist die Zielpunktzahl 188
angegeben.

Ansehenszihler
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Solo-Landgnut-Heransfordernng (Fortsetzung)

Spielaufbau (Fortsetzung)

Besonderer Aufbau des zentralen Spielbereichs: Bereite das Derbyshire-Tableau vor, wie auf den Seiten 45 der Obsession-Spielan- '
leitung beschrieben, mit diesen Anderungen:

P Schritt 2: Entferne alle Gruppenziele aus dem Zielkartenstapel und lege die verbleibenden Karten als Stapel auf das Derbyshire-Tab-
leau. Du erhéltst Zielkarten wahrend der Partie nur {iber die Gro3e Bibliothek und iiber SP-Karten.

P Schritt 6: Statt den Pléttchenbeutel zu befiillen, lege einen Vorrat von Ausbauplattchen an — von jedem Pliittchen 1 Exemplar.
Beachte dabei Folgendes:
— Fiige Fliigel-Plattchen hinzu, aber keine Mischplattchen.
— Fiige diese 5 Monumente hinzu: GroBwild-Trophdenraum, Weinkeller, Importierter Marmorboden, Wasserspeier und Skulpturen-

garten.

» Schritt 7: Nutze die spezielle Rundeniibersicht (zu finden in der Erweiterung Upstairs, Downstairs — siche oben) und stelle den
Rundenmarker (weille Spielfigur) auf das Feld Starz. Mische die SP-Karten und lege sie auf das Feld oben rechts (siche oben).

» Schritte 8 & 9: Der Handwerksmarkt funktioniert in der SLH etwas anders als im klassischen Spiel von Obsession. Auf den 6 offenen
Marktfeldern liegen nun alle Pléttchen, die du in Schritt 6 beiseitegelegt hast, wie folgt:

Markt vorbereiten: Staple die Plittchen aus dem in Schritt 6 angelegten Vorrat nach Typ (unten gelb beschrieben) in der Reihenfolge
der Plattchen-Sortiernummer (PSN), die niedrigste liegt oben. Lege jeden Stapel an seinen Platz auf dem offenen Markt.

Beispiel: Der Stapel mit den Sportplattchen liegt
auf dem Marktfeld fiir £400. Ganz oben liegt der
Reitstall, gefolgt von Krocketrasen, Tennisplatz,
Hundezwinger, Billardzimmer und Cricketfeld;
ganz unten liegt der Angelweiher (PSN-Reihen-
folge). Wiederhole diese Sortierung fiir jeden
Stapel jeder Kategorie. Das Marktfeld fiir £800
enthalt den Stapel von Monumenten mit dem 12 ) | 35
Trophdenraum ganz oben, gefolgt von Weinkel- - i
ler, Importierter Marmorboden, Wasserspeier

und Skulpturengarten (PSN-Reihenfolge). Platziere die SLH-Marktzdhler (nummerierte runde Pléttchen in der Grafik oben) wie
angezeigt unter den Marktfeldern und lege den 20-seitigen Wiirfel bereit.

1518
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Zielpunktzahl: Du gewinnst, wenn du die auf der speziellen Rundeniibersicht angegebene Zielpunktzahl iibertriffst. In einer Standard-
partie musst du in Runde 12 die Zielpunktzahl von 132 iibertreffen (gelb hervorgehoben). In einer Erweiterten Partie musst du in Runde
15 die Zielpunktzahl von 188 tibertreffen (rot hervorgehoben). Zielpunktzahl-Variante: Rechne beim Schwierigkeitsgrad Schwer die SP
der von dem Sologegner weggekauften Monumente zur Zielpunktzahl hinzu (siehe Wegkaufen durch den Sologegner, nichste Seite).

Spielablauf

Jeder deiner Ziige folgt der Zugiibersicht, die auf jedem Familientableau vermerkt ist. Danach ist der Sologegner an der Reihe und kauft
1 Plattchen vom Handwerksmarkt weg (mehr dazu unten). Setze dann die weie Spielfigur gegen den Uhrzeigersinn auf das nachste
Feld der speziellen Rundentibersicht. Das Spiel ist beendet, sobald du die folgenden 2 Bedingungen erfiillst:

1) Du hast die hochste Ansehensstufe erreicht und
2) Dein Landgut-Planer ist komplett.

Voraussetzungen, damit dein Landgut-Planer komplett ist:

P In der Standardpartie miissen in jeder der 5 Kategorien 3 Plittchen liegen; in der Erweiterten Partie miissen “

in jeder der 5 Kategorien 4 Plittchen liegen. Beispiel: Diese Grafik zeigt die Anzahl und Art der Plittchen, HHE.H
die fiir einen vollstdndigen Planer in einer Standardpartie erforderlich sind.

» Du hast alle Plattchen, die umgedreht werden kénnen, auf die Seite mit der Rose gedreht. Monumente und alle Dienstpléttchen mit
Ausnahme des Butlerzimmers werden nie umgedreht.

Hast du beide Bedingungen erfiillt, endet das Spiel. Ermittle dann den Punktestand.
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Solo-Landgnut-Heransfordernng (Fortsetzung)

Spielablauf (Fortsetzung)

Schritt 7, Zugiibersicht: Kauf auf dem Markt

» Beim Einkaufen auf dem Handwerksmarkt hast du den Vorteil, dass dir alle Plattchen von Anfang an zur
Verfligung stehen und du die Kosten fiir jedes Plattchen kennst. Wie gewohnt entsprechen die Kosten der
jeweiligen Plattchen dem Marktpreis (z. B. £500) +/- einem eventuellen Modifikator auf dem Plattchen
selbst.

» Du darfst pro Zug so viele Plattchen kaufen, wie du dir leisten kannst.

» Du darfst jedes beliebige Pléttchen eines beliebigen Stapels kaufen.

» Du darfst die maximale Plattchenanzahl einer Kategorie deines Landgut-Planers fiir die gewahlte Partie (Standard/Erweitert) nicht
iiberschreiten. Zum Beispiel darfst du in einer Standardpartie kein 4. Dienstplattchen kaufen, wenn du nicht vorher 1 der Dienstplétt-
chen, die sich bereits auf deinem Planer befinden, abwirfst und aus dem Spiel entfernst. Hinweis: Wirfst du ein Plattchen ab, das dir
einen Vorteil gewéhrt hat, verlierst du diesen Vorteil (z. B. konnen deine Lakaien nicht mehr fiir den Kammerdiener einspringen, wenn
du das Garderobenzimmer abwirfst).

» Wihrend der Handwerksmesse sind alle Plattchen um £100 erméBigt.

Wegkaufen durch den Sologegner: Nach Schritt 7 kauft der Sologegner Plattchen vom Markt weg. Wiirfle dafiir mit dem 20-seitigen
Wiirfel. Ermittle mithilfe der Marktzéhler das Pléttchen, das aus dem Spiel entfernt werden soll. Vergleiche dafiir das Wurfergebnis mit
den auf den Marktzahlern angezeigten Zahlenbereichen. Liegt kein Plattchen auf dem ermittelten Marktfeld, kauft der Sologegner in der
Runde kein Plattchen weg.

S om Beispiel 1: Du wiirfelst eine 6 und sichst dir die Marktzéhler an (siehe vorherige Seite): Die 6 fillt in den Zahlenbereich des

6-8 I'J Marktfelds fiir Herrenhauspléttchen (£500). Da die 6 die 1. Zahl des Zahlenbereichs ist, entfernst du das 1. (also oberste)
" Pléttchen aus dem Stapel der Herrenhausplattchen aus dem Spiel.

Beispiel 2: Du wiirfelst eine 13 und sichst dir die Marktzéhler an. Die 13 fallt in den Zahlenbereich des Marktfelds fiir Presti- " 0
geplattchen (£700). Da die 13 die 2. Zahl des Zahlenbereichs ist, entfernst du das 2. Plattchen von oben aus dem Stapel der : 12-14 ’]
Prestigeplattchen aus dem Spiel. Hinweis: Wiirde sich nur 1 Pléttchen auf dem Stapel der Prestigeplattchen befinden, wiirde /
der Sologegner kein Plattchen wegkaufen (Position 13 wére in diesem Fall leer). o

Kritische Regel: Der Sologegner darf niemals von einem Stapel wegkaufen, wenn dich dies daran hindern wiirde, deinen Landgut-Planer
zu komplettieren. Beispiel: Du spielst eine Erweiterte Partie und hast 2 Servicepléttchen in deinem Planer (du musst am Ende 4 Pléttchen
in jeder Kategorie haben). Der Sologegner darf den Stapel mit den Serviceplattchen nie auf weniger als 2 Plattchen wegkaufen (oder auf
weniger als die Anzahl, die du benotigst, um eine Kategorie in deinem Planer zu komplettieren). Miisste der Sologegner 1 dieser
Plattchen wegkaufen, kauft er in der Runde stattdessen kein Plattchen weg.

Ball: Zu Beginn von Runde 5 findet ein Ball statt. Ziehe in Schritt 2 der Zugiibersicht 3 Prestigegéste vom Stapel auf dem Derby-
shire-Tableau, behalte 1 davon (diese Karte kommt auf deine aktive Hand) und lege die restlichen Karten zuriick unter den Stapel.
Fiihre dann die Schritte 3—8 eines normalen Zuges durch.

Ausnahmen von den Regeln: Es gelten die Ausnahmen des Solospiels aus dem Grundspiel (siche Obsession, dort Seite 14,
Solospiel).

Auswertung am Spielende

Zahle mithilfe der Wertungstabelle deine SP zusammen und vergleiche sie mit der Zielpunktzahl. Hast du die Partie auf einem anderen
Feld als dem Feld mit der Zielpunktzahl beendet, wird ein SP-Modifikator auf deine Punktzahl angewandt.

Jeder Modifikator steht fiir SP, die dir in der jeweiligen Runde hinzugefiigt oder abgezogen werden. Beispiel:
Beendest du die Partie in Runde 14 (markiert mit dem X), werden dir 15 SP abgezogen (5 SP fiir die Runde mit
Dorffest und 10 SP fiir Runde 14). Bonus- und Maluspunkte folgen einem schrittweisen 5-SP-Muster (d. h. hattest
du die Partie 3 Runden spater, in Runde 17, beendet, wiirden dir 75 SP abgezogen werden: 5+10+15+20+25).

Auf der speziellen Rundeniibersicht stehen zu beiden Seiten des Feldes mit der Zielpunktzahl Modifikatoren. a

Zielpunktzahl-Varianten: Verwende die Solo-Konkurrenzkarten von Obsession oder der Wessex-Erweiterung (nutze die Basis-Sieg-
punkte) anstelle der Zielpunktzahl fiir einen niedrigeren Schwierigkeitsgrad. Addiere fiir eine groBere Herausforderung die SP der durch
den Sologegner weggekauften Monumente zu ihren Basis-Siegpunkten hinzu.
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Tablean Obsession

1ableau Obsession (mit Duell)

Tableau Obsession ist sozusagen Obsession-Schach. Es wurde entwickelt, um fast alle Zufélle und Variabilitaten zu entfernen, die das
Schicksal der Familien im klassischen Spiel beeinflussen. Die Besonderheiten von 7ableau Obsession sind:

1) Ihr verwendet die spezielle Rundeniibersicht.

2) Es gibt keine Werbungsrunden.

3) Die Partie endet sofort, wenn eine Familie am Ende ihres Zuges das maximale Ansehen erreicht hat (keine weiteren Ziige).

Spielaufbau

Besonderer Aufbau der Familienbereiche: Folgt den Regeln auf Seite 8 (Spielaufbau mit Bediensteten-Draft). Beachtet dabei Folgen-
des:

» Schritt 2 des Bediensteten-Drafts: Wéhlt je 1 Familientableau und 1 Bediensteten aus der Auslage. Die Familie rechts (nicht links)
neben der Familie mit der lilafarbenen Spielfigur beginnt. Fahrt dann gegen den Uhrzeigersinn fort. L

» Schritt 3 des Aufbaus eurer Familienbereiche (Obsession-Spielanleitung, S. 3): Spielt ihr die 2-Familien-Variante Tableau
Obsession — Duell, verwendet die beiden Ansehenzihler mit 9/10 darauf (Upstairs, Downstairs-Erweiterung). Ihr erhaltet |
Siegpunkte bei der Auswertung am Spielende wie folgt: Ansehensstufe 9 bringt 45 SP, Stufe 10 bringt 55 SP und Max.
bringt 66 SP.

» Schritt 9 des Aufbaus eurer Familienbereiche (Obsession-Spielanleitung, S. 3): Bestimmt eure Startgéste durch den
Startgast-Draft (Obsession-Glossar, S. 27).

» Schritt 10 des Aufbaus eurer Familienbereiche (Obsession-Spielanleitung, S. 3): Thr erhaltet zu Beginn der Partie keine Zielkarten. Thr
erhaltet sie liber die Grof3e Bibliothek und tiber SP-Karten.

P Ihr spielt mit Meilensteinen. Wihlt sie zu Beginn des Aufbaus der Familienbereiche.

Besonderer Aufbau des zentralen Spielbereichs: Folgt dafiir den Regeln auf den Seiten 4-5 der Obsession-Spielanleitung. Beachtet
dabei Folgendes:

» Schritt 2: Entfernt alle Gruppenziele aus dem Zielkartenstapel.

» Schritt 6: Verwendet die Monumente mit niedrigen Siegpunkten (Upstairs, Downstairs-Erweiterung).

P Schritt 7: Verwendet die spezielle Rundeniibersicht und stellt den Rundenmarker (weille Spielfigur) auf das Feld Starz. Mischt die
SP-Karten und legt sie an ihren Platz auf der Rundeniibersicht. Charles und Elizabeth Fairchild werden nicht verwendet.

Spielablauf

Die lilafarbene Spielfigur wird nie weitergereicht. Der Rundenmarker (weille Spielfigur) bewegt sich auf der speziellen Rundentibersicht
gegen den Uhrzeigersinn. Die Familien fiihren ihre Ziige reihum und wie in der Zugiibersicht angegeben aus. Die Partie endet sofort,
wenn eine Familie nach Beendigung ihres Zuges die maximale Ansehensstufe erreicht hat.

Besondere Regel fiir den Handwerksmarkt: Beachtet folgende 2 Besonderheiten:

» Verwendet Variante 3: Queen Victoria (Bauboom), wie auf Seite 26 im Obsession-Glossar beschrieben.
» Bildet am Ende von Runde 3 beide Marktreserven (siehe Obsession-Spielanleitung, S. 7 und 12). IThr diirft beide bis zum Ende der
Partie nutzen.

Ball: In Runde 5 findet ein Ball statt. Zu Beginn der Runde, bevor die einzelnen Spielziige beginnen, zieht jede Familie der Reihe
nach 3 Prestigegéste vom Stapel auf dem Derbyshire-Tableau, behilt 1 davon (diese Karte kommt auf die aktive Hand) und legt die
restlichen Karten zuriick unter den Stapel. Setzt die Runde danach wie gewohnt fort.

Aﬁswertung am Spielende

Ihr beriicksichtigt bei der Auswertung nicht die positiven SP fiir Adelskarten und auch nicht die SP fiir Wohlstand und Bedienstete. Thr
beriicksichtigt nur:

» SP fiir Ausbauplattchen,

» SP fiir Ansehen,

» negative SP fiir unerwiinschte Géste,

» SP fiir iiber die Grof3e Bibliothek und SP-Karten erhaltene und erreichte Zielkarten,
» SP-Karten.

Bei Gleichstand gewinnt die Familie, die mit den Pldttchen in ihrem Landgut-Planer die meisten Punkte erzielt hat. Besteht weiterhin
Gleichstand, gewinnt die Familie, die die Ansehensstufe ,,Max.* erreicht hat.
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Upstairs, Downstairs — Regeln fir die neuen Ausbauplittchen

Angelweiher: Der Angelweiher ist das erste Sportplattchen mit einem Prestigewert von 6. Dieses Pléttchen funktioniert wie
jedes andere Sportplattchen im Grundspiel.

Bachlauf: Dies ist ein Mischpliittchen (es kann beliebig oft umgedreht werden) Kaufst du es, lege es zuerst mit der Seite in

Geschiftszimmer: Das Geschiftszimmer ist ,,ein privates Zimmer fiir einen Gentleman, der seinen Vormittag mit praktischen Angele-
genheiten verbringt” — A Gentleman’s House, 1865.

keinen Aktivitdtsdienst. Legst du das Pldttchen wéhrend eines normalen Zuges auf dein Familientableau, nimm dir £200 (die
Gefilligkeit des Hausherren), drehe das Plattchen um, lege es zuriick auf deinen Landgut-Planer und lege die £200 auf das
Plattchen. Dies stellt eine Investition in den Teehandel dar.

Riickseite: In Schritt 2 der Zugiibersicht nimmst du entweder £200 von der Bank und fiigst sie dem Pléttchen hinzu (Investiti-
onswachstum), oder du nimmst dir alles Geld vom Pléttchen (Auszahlung) und drehst es auf die Vorderseite zuriick. Du darfst
das Plittchen wiederverwenden.

| Hauswirtschaftszimmer: Das Hauswirtschaftszimmer verleiht dem Obersten Hausmédchen eine neue permanente Féahig-
keit: Es darf die Hauswirtschafterin und die Zofe vertreten, selbst wenn diese Bediensteten verfiigbar sind. Vertritt das OH
eine der beiden (siehe S. 8), darf es keine Géste aussuchen.

Kutschenhaus: Das Kutschenhaus erlaubt es den Familien, die durch ein Ausbaupléttchen vorgeschriebene Anzahl von
Gisten zu erhohen oder zu verringern. Die Regeln fiir dieses Dienstplattchen sind:

» Stelle | verfiigbaren Lakaien (oder Lautburschen/Butlergehilfen) auf das Plédttchen, um es in Schritt 4 deines
Zuges zu verwenden.

» Alle Géste miissen wie iiblich geeignet sein (Prestigewert, Geschlecht usw.). Zum Beispiel kannst du auf ein Plattchen,
das nur Damen erfordert, keinen Herren stellen.

» Du kannst die Anzahl der Géste nicht auf Null reduzieren.

» Du kannst damit die Anzahl der Gaste fiir ein Fliigel-Pléttchen nicht erh6hen.

» Du kannst das Plittchen nicht verwenden, wenn bei einer Aktivitdt nur die Familie anwesend sein soll.

Stelle den Bediensteten, den du fiir das Kutschenhaus verwendet hast, in Schritt 8 deines Zuges in den Bereich ,,Genutzte Bedienstete®.

Pfarrkirche: Hast du die Aktivitat dieses Plattchens ausgefiihrt, wird es zu einem Monument. Du darfst es dann
fiir die Monument-Zielkarte verwenden. Auf der Vorderseite ist kein Aktivitatsdienst erforderlich.
Ist es ein Monument, darfst du in Schritt 2 deines Zuges zwischen £100 und 1 Ansehen wéhlen.

Renovierte Kiiche: Mit der Renovierten Kiiche konnt ihr Géste auf euer Anwesen locken, die sonst nicht kommen wiirden.
Die Regeln sind:

Vorderseite: Lege das Plittchen zuerst mit dem Symbol der Kochin in deinen Landgut-Planer. Die Ko6chin ist die obligatori-
sche Bedienstete fiir die Aktivitdt ,,Gourmet-Verkostung®. Fiihrst du sie aus, lege das Pléttchen auf dein Familientableau. Du
darfst 2 beliebige Géste (unabhidngig vom Prestigewert) einladen. Hinweis: Die Kochin erhdht immer noch dein Ansehen um
1 (siehe S. 5).

Riickseite: Nachdem du das Plattchen umgedreht hast, verbleibt es im Planer und verleiht deiner Kochin fiir den Rest der

Partie eine permanente Fahigkeit: Du darfst bei jeder Aktivitit, bei der du die Kochin einsetzt, die Anzahl der Géste um

1 erhéhen (z. B. wenn du die Kochin als zusétzliche Bedienstete bei einer Aktivitit einsetzt). Beachte die folgenden Regeln

fiir diese neue Fahigkeit:

» Der zusitzliche Gast muss sich wie {iblich eignen (Prestigewert, Geschlecht usw.).

» Du kannst damit die Anzahl der Giéste fiir ein Fliigel-Pléttchen nicht erhéhen.

» Du darfst die Fahigkeit der Kéchin mit dem Kutschenhaus kombinieren und 2 zusitzliche Géste einladen: 1 fiir die Fahigkeit der
Kochin und 1 fiir die Verwendung des Kutschenhauses.

Westliche Terrasse: Nachdem du das Pldttchen umgedreht hast, verleiht es dir die Fahigkeit, 1 Gast pro Runde
zu verabschieden (in Schritt 6 der Zugiibersicht). Es gelten die tiblichen Regeln zum Verabschieden von Gésten.
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Promo-Adelskarten, Meilensteine und Solo-Karten

Thematischer Hintergrund zu einigen
Promo-Adelskarten

Mr. William Darby: Mr. Darby ist eine echte historische Figur. Aus
der Illustrated London News vom 20. Mérz 1847: , Mr. William Darby,
oder, wie er beruflich genannt wird, Mr. Pablo Fanque, stammt aus
Norwich und ist etwa 35 Jahre alt. Er ging bei Mr. Batty, dem derzeiti-
gen Besitzer von Astley's Amphitheatre, in die Lehre und blieb
mehrere Jahre in dessen Geschift. Er beherrscht Seiltanz, Kunststiicke,
Saltos etc. und gilt auch als sehr guter Reiter.

Nachdem er Mr. Batty verlassen hatte, trat er in den Dienst des kiirzlich verstorbe-
nen Mr. Ducrow und blieb eine Zeit lang bei ihm. Im Jahr 1841 griindete er in
Wigan, Lancashire, einen eigenen Zirkus mit Pferden und Ponys. Mr. Pablo ist
sehr bekannt und iiberaus beliebt.*
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Miss Prudence Baker: Miss Baker ist die fiktive Urenkelin einer
realen historischen Figur: Nathaniel Wells. Mr. Wells war ein wohlha-
. | | bender walisischer GroBgrundbesitzer, der 1779 in St. Kitts geboren
wurde und in GrofBbritannien eine erfolgreiche und abwechslungsrei-
che berufliche Laufbahn als Richter, Mitglied der Streitkrafte Ihrer

|

;== 1< | Majestit und Sheriff bestritt.
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Lady Ethel Fairchild: Margaret und Ethel Fairchild freuen sich tiber
die Ankunft ihrer neuen Schiitzlinge Charles und Elizabeth. Ethel, viel
jiinger als die Dowager, geht bald eine enge Beziehung zu Elizabeth
ein. Lady Ethel gewihrt eine neue Gefilligkeit: Beratung beim Werben.
Ihre enge Beziehung zu ihrer Nichte ermdglicht ihr einen tiefen
Einblick in das Herz und den Geschmack ihres jungen Miindels. Und
Lady Ethel liebt es durchaus, Vertraulichkeiten zu teilen.

Melilensteine

Offene Ziele, die ihr zu jedem Spiel (aufser SLH
und Kompetitives Teamspiel) hinzufiigen konnt.
Sie kénnen auch als Alternative zu Zielkarten
dienen.

Vorbereitung: Wahlt 2 Meilensteine fiir eine
Partie (zufallig oder nach Wahl) und platziert sie
an einem zentralen Ort. Die Familien entschei-
den nach Belieben, wann dies geschehen soll:

» Vor dem Aufbau der Familienbereiche, wenn
die Familien moglichst viele Informationen
fiir die Planung wiinschen, oder

» in Schritt 2 beim Aufbau des zentralen
Spielbereichs.

Die Familien erhalten

jeweils ihre 2 runden W
Meilensteinmarker mit . ¥ G
Familienwappen.

Nutzung im Spiel: Du darfst

Jjederzeit wihrend deines Zuges

genau 1 Meilenstein beanspru-

chen (1. oder 2. Position). Du musst dafiir die

Anforderungen der Karte erfiillen (die Meilen-

stein-Spielhilfe erklart die Symbole und Anfor-

derungen). Lege | deiner beiden Meilenstein-
marker auf ein freies Feld des
Meilensteins.
Hinweis: Es ist nicht wichtig,
wann du den Meilenstein
erreichst, sondern nur, wann
du ihn beanspruchst. Du
kannst Meilensteine, die du
einmal beansprucht hast,
nicht mehr verlieren.

Solo-Karten

Es gibt 6 Solo-Konkurrenzkarten, 1 Spielhilfe und 1 dynamische Sologegner-Karte. Die Solo-Gegner sind fiir den
Solomodus des Grundspiels (siche Obsession-Spielanleitung S. 14) und die Bediensteten von Upstairs, Downstairs
bestimmt. Es gibt 3 Solo-Konkurrenzkarten fiir die Standardpartie und 3 fiir die Erweiterte Partie.

Spielst du gegen einen dieser Sologegner, musst du 2 Anderungen vornehmen:

» Wahl des Familientableaus: Du wiéhlst 1 Bediensteten und 1 Familientableau gleichzeitig. Folgende Bedienstete kommen infrage:
Kammerdiener, Zofe, Lakai, Kochin, Laufbursche, Oberstes Hausméddchen und Hausmeister (siche Bedienstetenwahl, S. 10).
» Neue Regel fiir Passen/Anstellen: Du spielst nach der neuen Regel, die es dir erlaubt, Bedienstete in einer Passrunde anzuheuern

(siehe S. 9).

Hinweis: Der dynamische Sologegner kauft wertvolle Plattchen auf dem Markt aggressiver weg als der reguldre Sologegner des Grund-
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