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ERRATAERRATA
Liebe Zug-um-Zug-Fans,

Vielen Dank für euren Kauf von Zug um Zug Legacy: Legenden des Westens. 
Euch erwartet ein großes Abenteuer voller Spaß und Überraschungen!

Trotz der besonderen Sorgfalt, die wir in die Entwicklung dieses Spiels 
gesteckt haben, haben sich ein paar Fehler eingeschlichen. Es ist 
zwar ziemlich unwahrscheinlich, dass euch diese Fehler bei eurem 
Abenteuer stören werden, doch wir empfehlen euch, die folgenden 
Hinweise trotzdem zu lesen.

Um Spoiler zu vermeiden, haben wir die Einträge seitenweise geordnet. So 
könnt ihr einfach zu einer Seite springen, die einem Abschnitt entspricht, 
den ihr im Spiel schon entdeckt habt.

INHALTSVERZEICHNIS
Werkzeugkiste des Schaffners -  erst lesen, NACHDEM ihr die Werkzeugkiste des Schaffners geöffnet habt S. 2

Kampagnenstapel 1877 - erst NACH der Partie von 1877 nach Schritt 3 lesen S. 3

Open Range - erst lesen, NACHDEM ihr die Open-Range-Box geöffnet habt S. 4

Florida - erst lesen, NACHDEM ihr die Florida-Box geöffnet habt S. 5

California - erst lesen, NACHDEM ihr die California-Box geöffnet habt S. 6

Postkarte 123 - nur lesen, wer Postkarte 123 gezogen hat S. 7

Nach der Kampagne - erst lesen, wenn ihr die Kampagne beendet habt S. 8

Rob Daviau •  Matt Leacock •  Alan R. Moon
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WERKZEUGKISTE DES SCHAFFNERS

SPIELANLEITUNG –  
Seite 12  
Sobald ihr die Sticker X und Y in die Spielanleitung 
eingeklebt habt: Führt am Ende eurer Partien 
den Abschnitt ZIELKARTEN ARCHIVIEREN nach 
dem Abschnitt STARTKARTE VERGEBEN aus. 

So könnt ihr, wenn es Gleichstände um 
Platzierungen gibt, diese Gleichstände mit den 
Zielkarten auflösen, die ihr erfüllt habt. 

Archiviert Zielkarten erst, nachdem alle 
Gleichstände aufgelöst wurden.

Erst lesen, nachdem ihr die Werkzeugkiste des Schaffners geöffnet habt.
(hier klicken, um zur Hauptseite zurückzukehren)
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KAMPAGNENSTAPEL - I877

GELDGEBERIN (Karte 1877 - 04 A) 
wird geändert:

Wenn du eine Strecke beanspruchst, darfst du bis zu 2 
Wagenkarten weniger als erforderlich ausspielen, indem du 
für jede nicht ausgespielte Karte  bezahlst.

Erst nach der Partie von 1877 nach Schritt 3 lesen.
(hier klicken, um zur Hauptseite zurückzukehren)
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OPEN RANGE

Ereigniskarte ÜBERFALL! (Open 
Range - 04 A, letzter Satz) wird 
geändert:

Archivieren, wenn der letzte Kreis gelocht wurde oder der 
Räuber im Gefängnis sitzt oder archiviert wurde.

Karte DEAD MAN’S GULCH (Open Range - 07 A): 
1. Behandelt die Karte so, als hätte sie einen 4. Kreis zum Lochen. Lest Postkarte , wenn dieser 4. 
Kreis gelocht wurde.

2. Der Text auf der Karte wird geändert (ab dem 3. Satz):

Alle, die Dead Man’s Gulch finden, Alle, die Dead Man’s Gulch finden, teilen das Geld von dieser Karte gleichmäßig unter sich auf. (Lasst 
eventuell überzählige Münzen hier liegen.)

Falls mindestens eine Person Geld von Dead Falls mindestens eine Person Geld von Dead 
Man’s Gulch erhalten hat,Man’s Gulch erhalten hat, locht den obersten 
verfügbaren Kreis. 

Am Ende der Partie:Am Ende der Partie: Räumt die übrigen Münzen 
zurück in die Schachtel und locht diese Karte. 
Wenn der letzte Kreis gelocht wurde, lest Postkarte 

.

Archiviert diese Karte, wenn der Räuber im 
Gefängnis sitzt oder der letzte Kreis gelocht 
wurde.

Erst lesen, nachdem ihr die Open-Range-Box geöffnet habt.
(hier klicken, um zur Hauptseite zurückzukehren)
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FLORIDA

SPIELANLEITUNG – 
Seite 11, Sticker T
Mit Tiergehege ist das Tierreservat auf 
der Rückseite des Zirkus-Heftchens 
gemeint.

Erst lesen, nachdem ihr die Florida-Box geöffnet habt.
(hier klicken, um zur Hauptseite zurückzukehren)
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CALIFORNIA

Ereigniskarte 
TRANSKONTINENTALE 
EISENBAHN! (California - 03 A, Satz 
in der Klammer) wird geändert:

(Beschädigte Strecken können hierbei nicht verwendet 
werden, außer sie werden sofort durch das Ablegen jeweils 
einer Lokomotive repariert.)

Erst lesen, nachdem ihr die California-Box geöffnet habt.
(hier klicken, um zur Hauptseite zurückzukehren)
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POSTKARTE I23
HALTE DIESE SEITE GEHEIM 

Text wird geändert (1. Satz): 
um Strecken-Sticker deiner Farbe auf ein Gleisbett (aber 
keinen Tunnel) zwischen zwei beliebigen Städten zu 
kleben.

Nur lesen, wer Postkarte 123 gezogen hat.
(hier klicken, um zur Hauptseite zurückzukehren)
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NACH DER KAMPAGNE

1901-SPIELANLEITUNG – Seite 2 
Im Abschnitt Erst- und einmalige Vorbereitung werden die folgenden Punkte den Materialien hinzugefügt, 
die archiviert werden:

- Die Karte Dead Man’s GulchDead Man’s Gulch

- Die Ereigniskarte Überfall!Überfall!

Erst lesen, nachdem ihr die Kampagne beendet habt.
(hier klicken, um zur Hauptseite zurückzukehren)


