o
o:o;o:o;o;.:o:.:.:o;o;q.:-:o:o:o:o;o;op:':op:o;.;.:o:o:n:o:o;o;o:c %?}S &:0:0:0:o:0:4:0:0:0:0:0:0:0:‘:0:0:0:0:0:1}

Die Alteuﬁﬁmuiﬁeu
Alfernative Qelden

»Meistens entscheiden wir, was aus unserem Leben wird, aber manchmal ent-
scheidet das Leben, was aus uns wird ...«
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In dieser Erweiterung sind fiunt Helden enthalten, die alternative Versionen
der Helden aus dem Grundspiel Sword & Sorcery — Die Alten Chroniken
verkorpern. Fir jeden Helden gibt es zwei Heldenklassen, die parallele
Schicksale derselben Person darstellen. Die vergangenen Entscheidungen
haben das Wesen ihrer Seelen geformt.

Johann: Racher / Inguisitor
Brienna: Gladiatorin / Steinrofling
Volidfein: Spiher / Jiger
Marian: Alchemistin / Diehin
Maya: Musionistin / UAngeziigelte Magierin

Fiir jeden Helden sind die passenden Figuren (normale Figur und Geister-
form-Figur), Karten, Marker und Heldentafeln enthalten. Die Helden sind
auf bestimmten Karten und auf den Heldentafeln in verschiedenen Farben
gehalten, die ihre jeweilige Heldenklasse reprisentieren.
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Regeln

Alle Karten dieser Erweiterung (sie sind mit % gekennzeichnet) konnen
mit jedem Grundspiel von Sword & Sorcery verwendet werden. Wenn ihr
diese Erweiterung mit dem Grundspiel Sword & Sorcery — Unsterbliche
Seelen spielt, ignoriert die Riistungswerte, die auf den Heldentafeln auf-
gedruckt sind.
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Hinweis: Es ist nicht empfohlen, mit zwei Helden derselben Klasse
zusammen in einem Abenteuer zu spielen.

% Legendiare Fahigkeifen

Legendire Fihigkeiten sind besonders michtige Fihigkeiten, die den
Helden ab Seelenrang VII zur Verfiigung stehen. Jede legendire
Fihigkeit kann nur 1 Mal pro Abenteuer eingesetzt werden. Sobald sie
eingesetzt wurde, lass die Karte offen liegen und drehe sie auf den Kopf.
Eine legendire Fihigkeit wird nie umgedreht und kann nicht wieder bereit
gemacht werden.
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" Dieses Spezial-Helden-Pack beinhaltet eine Bonus-Erweiterung: Merkmale.
Mit den Merkmal-Karten erhilt jeder Held auf ihn abgestimmte Vor- und
Nachteile. Sie konnen in beiden Grundspielen (Unsterbliche Seelen und
Die Alten Chroniken) eingesetzt werden.

Es gibt fiir jeden Helden in der Sword & Sorcery-Reihe (aus einem Grund-
spiel oder Helden-Pack) eine Merkmal-Karte sowie eine zusitzliche Karte
fiir Helden, von denen es keine alternative Version gibt. Bei diesen Helden
konnt ihr euch aussuchen, welche der beiden Karten ihr verwenden wollt.

Wenn ihr mit den Merkmal-Karten spielen wollt, empfehlen wir, dass alle
mitspielenden Helden ihre Merkmal-Karte erhalten.
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