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GHOST PIECE ERWEITERUNG
Diese Erweiterung führt Level-5-Steine (Geist-Steine) sowie Puzzles mit neuen Belohnungen ein.

SPIELMATERIAL
• 12 wei�e Puzzles
• 12 schwarze Puzzles
• 30 Steine (je 10 in 3 verschiedenen Formen)
• 4 Spielerbögen (1 mit dem Hinweis „Startspieler“)

Diese Erweiterung ist mit dem Grundspiel von 
„Project L“ und den Erweiterungen kombinierbar� 

SPIELABLAUF
Geist-Steine sind besondere Level-5-Steine� Sie 
sind nicht nur die grö�ten Steine im Spiel, sie 
gewähren dir sogar zusätzlich eine neue Aktion, 
solange du mindestens einen Geist-Stein in 
deinem Vorrat hast�
Du hast zwei Möglichkeiten, an Geist-Steine zu 
gelangen� Bei beiden musst du eines der neuen 
Puzzles lösen:

• Als Belohnung eines Puzzles
• Wenn du mit der Aufwerten-Belohnung  / 

einen Stein auf Level-5 aufwertest�

Aufwerten-Belohnung
Einige der neuen schwarzen Puzzles gewähren eine 
Aufwerten-Belohnung, dargestellt durch einen Einzel- 
oder Doppelpfeil  / � Mit dieser Belohnung 
darfst du einen Stein aus deinem Vorrat aufwerten 
(auch einen Stein, den du gerade aus dem Puzzle 
genommen hast)� Mit dem Doppelpfeil darfst 
du entweder einen Stein zwei Mal oder zwei 
verschiedene Steine ein Mal aufwerten�
Hinweis: Es ist nicht möglich, mit einer regulären 
Aufwerten-Aktion an Geist-Steine (Level-5-Steine) 
zu gelangen� Dies ist nur durch die Belohnungen 
der neuen Puzzles möglich�
Geist-Aktion 
Falls du einen Geist-Stein in deinem Vorrat hast, 
darfst du die neue Geist-Aktion ausführen, um den 
Geist-Stein zurück in den allgemeinen Vorrat zu 

legen und so viele Level-1- bis Level-4-Steine zu 
nehmen, um damit die exakte Form des 
zurückgelegten Geist-Steins nachzubilden� Dann 
darfst du die neuen Steine in deine Puzzles 
einsetzen, aber immer nur maximal einen Stein 
pro Puzzle� Nicht eingesetze Steine legst du 
einfach in deinen Vorrat�

Während des letzten Feinschliffs darfst du den 
Geist-Stein nicht durch andere Steine ersetzen�

Level 5

Geist-Steine
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