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FINESSE

Diese Erweiterung fiihrt ein neues Spielmodul ein: Finessen! [hr miisst immer wieder eure Taktik
Uberdenken, um durch verschiedene Feinheiten an wertvolle Miinzen zu gelangen. Diese neue Ressource
kann fur zusatzliche Aktionen eingetauscht werden.

35 Miinzen
30 Finesse-Plattchen
« 10x Set A
« 10x Set B
- 10x Set C

Diese Erweiterung ist mit dem Grundspiel
von Project L und den Erweiterungen
kombinierbar.

Baut das Spiel nach den Regeln des
Grundspiels auf. Dann legt ihr das Finesse-
Material nach den folgenden Regeln aus:

D Legt alle Minzen als Vorrat aus, um die
Bank zu bilden.

2) Sortiert die Finesse-Plattchen nach Set.

3 Nehmt je 2 zufallige Plattchen von

Set A und B sowie 6 zufallige Plattchen
von Set C. Legt die Gbrigen Plattchen
ungesehen zuriick in die Schachtel.

Mischt die 10 gewahlten Plattchen
gemeinsam und legt sie verdeckt in einer
Reihe unter die Reihe mit den schwarzen
Puzzles aus. Deckt dann alle Plattchen
bis auf die beiden ganz links auf.
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Reihe mit
weifsen Puzzles * ‘ h
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Reihe mit
schwarzen Puzzles h
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1. und 2. Finesse-Plattchen 3. bis 10. Finesse-Plattchen
(verdeckt) (aufgedeckt)
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SPIELABLAUF

Wahrend einer Runde kann immer nur das ganz
links liegende Finesse-Plattchen abgeschlossen
werden, sofern es aufgedeckt ist. Am Ende jeder
Runde wird das ganz links liegende Finesse-
Plattchen aus dem Spiel entfernt. Da die ersten
beiden links liegenden Plattchen zu Spielbeginn
verdeckt ausliegen, kann niemand in den

ersten beiden Runden Finessen abschliefsen.
Finessen kdnnen immer nur im eigenen Zug
abgeschlossen werden.

EINE FINESSE ABSCHLIESSEN

Um eine Finesse abzuschliefsen, musst du alle
Ziele erfillen, die auf dem Finesse-Plattchen
abgebildet sind.

Set A Set B Set C

= Set-A-Plattchen erfordern, dass du einen
bestimmten Stein in deine Puzzles setzt.

= Set-B-Plattchen erfordern, dass du am Ende
deines Zugs bestimmte Steine in deinem
Vorrat hast.

= Set-C-Plattchen beinhalten verschiedene
Ziele.

Falls du dir eine Miinze nehmen darfst, die

Bank aber leer ist, muss die Person mit den

meisten Minzen im eigenen Vorrat eine

Minze zurick in die Bank legen. Nimm dir

dann die Minze.

Am Ende deines Zugs bewegst du alle Minzen
von der linken Seite deines Spielerbogens auf
die rechte Seite deines Spielerbogens (in die
Nahe deines Vorrats an Puzzlesteinen). Diese
Minzen gelten nun als aktiv und kénnen von
dir in einem spateren Zug ausgegeben werden,
um die spezielle Einwerfen-Aktion auszufithren
(siehe unten).

EINWERFEN

Jederzeit in deinem Zug darfst du 2 deiner
aktiven Minzen ausgeben (lege sie zuriick
in die Bank), um sofort eine beliebige Aktion
auszufithren. Diese Aktion zahlt nicht zu den
drei Aktionen, die du ohnehin in deinem Zug
ausfuhren darfst. Du darfst die Einwerfen-
Aktion auch mehrfach ausfithren, solange

du sie mit 2 aktiven Miinzen bezahlen
kannst. Achtung: Die Meister-Aktion darfst
du trotzdem immer nur ein Mal pro Zug
ausfuhren.



SPIELENDE

Das Spiel kann nun auf zwei Arten enden (je

nachdem, was zuerst eintritt):

= Entsprechend den Regeln des Grundspiels:
Sobald der schwarze Puzzlestapel leer ist,
spielt ihr die Runde noch zu Ende. Fihrt zum
Abschluss den letzten Feinschliff aus.

= Sobald das letzte Finesse-Plattchen
entfernt wird (am Ende der 10. Runde),
ist die Runde sofort beendet. Fihrt zum
Abschluss den letzten Feinschliff aus.

LETZTER FEINSCHLIFF

Am Ende der letzten Runde bewegst du

alle Miinzen von der linken Seite deines
Spielerbogens auf die rechte Seite deines
Spielerbogens. Du darfst 1 Miinze ausgeben,
um wahrend des letzten Feinschliffs einen
Stein ohne Punktabzug einsetzen zu kénnen.

Hast du keine Minzen, musst du dir weiterhin
einen Punkt pro eingesetztem Stein abziehen.

ABSCHLUSSWERTUNG

Im Falle eines Gleichstands gewinnt unter den
am Gleichstand Beteiligten, wer mehr Miinzen
in seinem Vorrat hat. Herrscht immer

DE

noch Gleichstand, geht nach den Regeln des
Grundspiels vor.

Pinkes Plattchen: Jedes Mal, wenn du die Finesse abschliefst, nimm

+ die Anzahl Miinzen wie unten auf dem Plattchen abgebildet aus der
o Bank und lege sie links neben dein Spielertableau — du kannst sie erst
ab der nachsten Runde ausgeben.

Blaues Plattchen: Uberpriife am Ende deines Zugs, wie oft du die
Finesse abgeschlossen hast. Fir jede abgeschlossene Finesse nimm
die Anzahl Minzen wie unten auf dem Plattchen abgebildet aus der
Bank und lege sie links neben dein Spielertableau — du kannst sie erst
ab der nachsten Runde ausgeben.
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ANHANG FINESSE-PLATTCHEN

Alle Finesse-Plattchen in
diesem Set funktionieren
gleich.

Jedes Mal, wenn du einen
der abgebildeten Steine
in eines deiner Puzzles
einsetzt, erhaltst du 1
Minze.

Beispiel: Falls du mit der
Meister-Aktion einen
- und -Stein in
deine Puzzles einsetzt,
erhaltst du 2 Minzen.

Alle Finesse-Plattchen in
diesem Set funktionieren
gleich.

Am Ende deines Zugs
erhaltst du 1 Minze for
jeden der abgebildeten
Steine in deinem Vorrat
und/oder in deinen Puzzles.

Beispiel: Falls du am Ende
deines Zugs 2 "k Steine
in deinem Vorrat und 1

m=ll -Stein in einem Puzzle

hast, erhaltst du 3 Minzen.

Set C

Am Ende deines Zugs erhaltst du 1 Minze fir
jedes deiner nicht geldsten Puzzles.

Beispiel: Falls du am Ende deines Zugs
4 nicht geldste Puzzles hast, erhaltst du
4 Minzen.

Jedes Mal, Jedes Mal, wenn
wenn du ein du ein Puzzle
Puzzle lost, nimmst, erhaltst
erhaltst du du 1 Minze.

1 Minze.
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Jedes Mal, wenn du die Meister-Aktion ausfihrst,
erhaltst du 1 Minze fir jeden Stein (beliebigen
Levels), den du einsetzt.

Beispiel: Falls du die Meister-Aktion ausfihrst,
um 3 Steine (beliebigen Levels) in deine Puzzles
einzusetzen, erhaltst du 3 Minzen.

Immer wenn du einen der abgebildeten
Steine in eines deiner Puzzles einsetzt,
erhaltst du 1 Minze.

Beispiel: Falls du die Einsetzen-Aktion
ausfihrst, um einen sl -Stein in eins
deiner Puzzles einzusetzen, erhaltst du
1 Minze.

Q+

Q +

Am Ende deines Zugs erhaltst du 1 Minze fir
jede Art der abgebildeten Steine, von denen du
mindestens 1 in deinem Vorrat oder auf nicht
gelosten Puzzles hast.

Beispiel: Falls du am Ende deines Zugs zwei
verschiedene Arten von Steinen in deinem Vorrat
hast (3 "B - und 2 == -Steine), erhaltst du 2
Minzen.

Immer wenn du die Aufwerten-Aktion ausfihrst,
erhaltst du 1 Minze.

Falls du mit der Ghost-Piece-Erweiterung spielst,
erhaltst du auch fir die Aufwerten-Belohnung

1 Minze (1 Minze fir 7 und 2 Minzen fir 7).
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VARIANTE

Der unschlagbare Meisterpuzzler nimmt sich jetzt 2 Puzzles pro Zug, setze deine Finesse also mit Geschick ein.

Baue das Spiel nach den Soloregeln des

Grundspiels auf nutze aber 20 weifse und Der Meisterpuzzler sammelt keine Miinzen
15 schwarze Puzzles. Lege dann die Finesse-  und schliefst keine Finessen ab. Er spielt
Plattchen nach den Ublichen Regeln aus. nach den Gblichen Regeln der Solovariante,
Lege sie in die Nahe des Puzzle-Rasters. mit der folgenden Ausnahme:

Der Meisterpuzzler nimmt sich in seinem
Zug immer 2 Puzzles:
Als erstes Puzzle nimmt er sich gemafs den
Ublichen Regeln der Solovariante immer
das Puzzle, das die meisten Punkte gibt.

Spiele nach den iblichen Regeln
der Solovariante und den Regeln der
Finesse-Erweiterung.

Als zweites Puzzle nimmt er sich immer

ein Puzzle aus derselben Spalte, aus der

er das erste Puzzle genommen hat, dieses

Mal aber das mit den wenigsten Punkten.

» Falls mehrere Puzzles die wenigsten
Punkte geben, nimmt er davon das
Puzzle, das sich weiter oben in der Spalte
befindet.

- Falls sich in der Spalte kein Puzzle mehr
befindet, Gberspringe diesen Schritt.

Ersetze die Puzzles erst, nachdem alle
Puzzles genommen wurden. Ersetze
zunachst das obere, dann das andere Puzzle.



SPIELENDE ABSCHLUSSWERTUNG
Das Spielende wird entsprechend den Befolge die Gblichen Regeln der
Regeln des Grundspiels oder der Finesse- Solovariante.

Erweiterung eingelautet.

LETZTER FEINSCHLIFF

Befolge die Ublichen Regeln der Solovariante
und der Finesse-Erweiterung.
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