


LITTLE TOKYO - SPIELREGEL
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Ein wackeliges Stapelspiel fiir 2-6 ,,Hochstapler”.
Von Markus Nikisch und Thade Precht.
lllustration: Christian Bégle.

SPIELMATERIAL

¢ 2 "LITTLE TOKYO" Skylines
» 28 Stapelfiguren
e 1 Spielanleitung

SPIELZIEL

Die Spieler stapeln nach und nach Holzfiguren mit japantypischen Motiven auf die zwei ,,LITTLE TOKYO"”
Skylines. Fallen dabei einzelne Figuren herunter oder stiirzt sogar der komplette Turm ein, so erhélt der
Schuldige einen Minuspunkt. Das Spiel endet, wenn alle Teile verbaut sind oder jemand drei Minuspunkte
gesammelt hat.

SPIELVORBEREITUNG

Als erstes ermittelt ihr via ,Flaschendrehen” den
Startspieler: sucht die Stapelfigur mit der Flasche
heraus und lasst sie liegend in der Tischmitte kreiseln.
Auf wen zeigt die Offnung? Du bist Startspieler!
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Stellt nun die beiden Skylines mit einer Lange Abstand
zueinander in die Tischmitte und ordnet alle 28 Stapel-
figuren (inklusive der Flasche) liegend in einem Kreis
drumherum an.

l Q& «Liegend” heiBBt nicht, dass ihr euch auf den Tisch legt:

Nur die Steine werden so angeordnet.

Achtet darauf, dass am Ende ungeféhr gleich viele Figuren mit der roten und der schwarzen Seite nach
oben zeigen. Aber bitte nicht stur Rot und Schwarz im Wechsel, sondern so, wie es kommt. Der Kreis
wird nicht ganz geschlossen. An einer Stelle lasst ihr eine Liicke, damit ihr wisst, wo es losgeht.



SPIELABLAUF

lhr spielt reihum im Uhrzeigersinn. Wer dran ist, nimmt eine der beiden Figuren, die rechts oder links an
die Liicke im Kreis angrenzen und stapelt sie. Das geht so:

« Die obenliegende Farbe der Figur entscheidet dariiber, ob sie auf
die rote oder auf die schwarze Skyline gehért. Bevor du die Figur x
also in die Hand nimmst, sage klar und deutlich, welche Farbe oben
liegt. Sonst gibt es nachher ellenlange Diskussionen mit denen, die
nicht aufgepasst haben. Also ,,Ich nehme eine rote Figur” oder ,Ich
nehme hier die Schwarze.”

¢ Kreuz und quer kannst du es im Bett treiben. Aber hier am Tisch wird
ordentlich gearbeitet. Soll heiBBen: Die Bildflichen der gestapelten
Figuren laufen parallel zur Bildflache der Skyline.

e lhr fasst beim Stapeln immer nur die gerade gewahlte Figur an. V
Mit ihr (nicht mit den Fingern!) diirft ihr andere, bereits gestapelte
Figuren bewegen oder verschieben. Wer pfuscht, kriegt einen
Minuspunkt. Da wird nicht groB diskutiert.

 Hast du deine Figur ansténdig auf der Skyline beziehungsweise auf
dem Stapel iiber ihr abgelegt, kommt der Nachste dran.

WENN BEIM STAPELN FIGUREN HERUNTERFALLEN ODER DER KOMPLETTE TURM
EINSTURZT?

Das ist Mist und wird sanktioniert! Der Verursacher wahlt eine heruntergefallene Figur aus und legt sie mit
der schwarzen Seite nach oben vor sich ab. Damit haftet ihm ein Schandmahl an, das jedem zeigt: Ich habe
einen Minuspunkt. Hat der Spieler bereits einen Minuspunkt und bekommt im Fortlauf des Spiels noch einen,
dreht er die Figur auf die rote Seite. Rot oben heif3t also: Ich habe zwei Minuspunkte - und beim néchsten
Fallen bin ich féllig. Andere heruntergeflogene Figuren werden reihum von allen Mitspielern (aber nicht vom
Verursacher) mit einer beliebigen Seite nach oben und an beliebiger Stelle in den Kreis hineingefummelt.
Damit ist der Zug beendet und der nachste Spieler kommt dran.

SPIELENDE
DIE “LOSER-VARIANTE* DIE “WINNER-VARIANTE*
Wenn ein Spieler mit zwei Minuspunkten Das Spiel endet, wenn die letzte Figur erfolgreich
noch einmal strafféllg wird, hat er verloren gestapelt ist. Das kommt so gut wie nie vor. Falls

und wird ausgelacht. doch, bekommt ihr den goldenen Tanuki.



LITTLE TOKYO - VARIANTE

Bis auf folgende Anderungen wird nach den Basisregeln gespielt:

VORBEREITUNG

Jeder legt eine eigene Reihe anstelle des gemeinsamen

@s Kreises. Das heif3t: Bei der Spielvorbereitung werden
% die Figuren nicht kreisférmig verteilt.
&= Q Stattdessen wahlen die Spieler reihum, beginnend beim
M (.. 3 Flaschendreh-,Gewinner” eine Figur und legen sie in

einer Linie vor sich ab - nach Lust und Laune entweder
mit der roten oder mit der schwarzen Seite nach oben.

Nachtragliches Umdrehen gibt es nicht! Das geht so
;! g‘!agsg lange, bis alles gleichmiBig verteilt ist. Uberzshlige

Figuren scheiden aus.

WICHTIG:

¢ Jeder legt seine Figuren in einer Reihe vor sich ab.
* Jede neu gewahlte Figur wird rechts oder links an die Reihe angelegt. Wahrend der Spielvorbereitung ist
es also nicht erlaubt, eine Figur zwischen zwei andere zu legen.

SPIELABLAUF UND -ENDE

Wer dran ist, wahlt als Stapelfigur entweder das rechte oder linke Endstiick seiner Reihe. Die obenliegende
Farbe der gewahlten Figur entscheidet natiirlich nach wie vor dariiber, ob sie auf die rote oder auf die
schwarze Skyline gehért.

Fallen beim Stapeln Figuren herunter oder stiirzt der komplette Turm ein, gibt es Minuspunkte wie in den
Basisregeln beschrieben. Heruntergefallene Figuren kehren zuriick ins Spiel (ausser diejenigen, die ihr
als Nachweis fiir eure Minuspunkte braucht).

Der aktive Spieler wahlt eine Figur aus und sortiert sie an beliebiger (!) Stelle in seine Reihe ein. Ob er
Schwarz oder Rot nach oben legt, ist egal. Dieser Vorgang wird reihum wiederholt, bis jede herunter-
gefallene Figur einen neuen Platz hat. Wer keine abbekommt, hat Pech oder Gliick, das ist Geschmacks-
sache.

Habt ihr alles verteilt, ist der néchste Spieler dran. Fiirs Spielende gelten , Loser-Variante” und ,Winner-
Variante”.



