VGGEL DES UNHEILS

Crime Zoom ist ein Ermittlungsspiel fur 1 bis 6 Spieler-
innen und Spieler. Ein Fall dauert ca. 1 Stunde.

Eure Ermittlungen fithren euch zu einem Tatort, der mit
mehreren Karten ausgelegt wird. Deckt dort Karten auf,
um Spuren zu finden. Dabei konnt ihr frei entscheiden,
welchen Spuren ihr wann folgen wollt.

Sobald ihr glaubt, den Tathergang ermittelt und damit
den Fall aufgeklart zu haben, geht ihr zur Auflésung.




Schaut euch die Karten nicht an, bevor ihr
mit dem Spiel beginnt!

Nehmt die Aufbau-Karte zur Hand und
folgt den Anweisungen auf dieser Karte.

Legt den Start-Schauplatz aus. Er besteht aus
mehreren Karten. Orientiert euch dabei an der
Abbildung auf der Aufbau-Karte.

Legt dann die Ubrigen Karten als Stapel
daneben. Das ist der Spuren-Stapel.

Links liegt der Haupt-Schauplatz aus,
rechts daneben der Spuren-Stapel.

Dreht schlieBlich Karte um, um mit euren
Ermittlungen zu beginnen. Nun liegt es an euch,
den Fall aufzuklaren!

@ Ihr durft euch jederzeit Notizen machen.
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Spielablauf

Keine Spielrunden

Es gibt keine Spielrunden. Ihr durft frei diskutieren, was ihr
als Nachstes machen, welche Karten ihr aufdecken und wel-
chen Spuren ihr folgen wollt. Ihr seid also immer gleichzeitig
an der Reihe und versucht, den Fall gemeinsam zu lésen.

Ermittlungsbericht

Wie bei einer echten Ermittlung ist es eure Aufgabe, das

Verbrechen aufzuklaren: Wer ist der Tater bzw. die Taterin?
Was war das Motiv? Wo ist die Tatwaffe? Derartige Haupt-
fragen musst ihr in eurem Ermittlungsbericht beantworten.

Geht dabei mit Bedacht vor. Annahmen und MutmaBungen
mdgen nicht immer ausreichen. Manchmal benoétigt ihr
eine bestimmte Karte (und deren Nummer) als Beweis.

Zudem gibt es im abschlieBenden Ermittlungsbericht
Zusatzfragen, mit denen ihr Gberprtfen kénnt, ob ihr alle
Details der Geschichte entdeckt habt. Flr die grund-
satzliche Aufklarung des Verbrechens missen sie nicht
beantwortet werden.

Wollt ihr schnell zum Ergebnis kommen, kénnt ihr eure
Ermittlungen beenden, sobald ihr glaubt, die Kern-
elemente des Falls in Erfahrung gebracht zu haben. Seid
ihr jedoch neugierig und wollt méglichst die gesamte
Geschichte nachvollziehen, kénnt ihr weiterermitteln. So
sammelt ihr mehr Informationen, um auch die Zusatz-
fragen beantworten zu kénnen.

Epilog

Sobald ihr euren Ermittlungsbericht erstellt habt, Uber-
prift ihr eure Antworten. Anhand der Lésung koénnt ihr die
Auflésung des Falls Schritt fur Schritt nachvollziehen.
AbschlieBend kéonnt ihr im Epilog weitere Hintergriinde

erfahren, z.B. durch weitere Zeugenaussagen, einen
abschlieBenden Polizeibericht oder ahnliche Dinge.



Den Start-Schauplatz untersuchen

Der Start-Schauplatz ist der Ausgangspunkt eurer
Ermittlungen. Er besteht aus mehreren Karten. Jede davon
gibt euch bildlich Hinweise.

Ilhr durft jederzeit eine Karte des Schauplatzes in die Hand

nehmen und sie - ohne sie umzudrehen! - inspizieren.
Vielleicht entdeckt ihr ja etwas?

Eine Visitenkarte
auf dem Boden. Das

Logo kommt euch
bekannt vor.

lhr durft jederzeit eine Karte des Schauplatzes umdrehen,
also aufdecken, um ihre Hinweise zu enthullen.

(Damit beeinflusst ihr jedoch
eure Wertung, siehe Seite 10.)

Es handelt sich um eine

Visitenkarte von Aurora, dem
Verlag hinter Crime Zoom.

Zum Beispiel kdnnte auf einem Stlick Papier eine Adresse
stehen, ein gefundener Schllssel einen Safe 6ffnen oder
ein Fleck zu einer Laboranalyse fuhren. Es liegt ganz bei
euch, welchen Spuren ihr folgen wollt - und wann.
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Einer Spur folgen

Beim Spielaufbau habt ihr den =
Spuren-Stapel bereitgelegt. .

Jede Spur hat oben links eﬁ > b
/4 -

eine Zahl.
—

Ihr dirft euch Karten aus dem Spuren-Stapel
nur nach Anweisung nehmen und ansehen!

Spuren findet und erhaltet ihr als Anweisungen auf Karten.
Es ist immer zunachst eine Zahl in einem schwarzen Kast-
chen angegeben, gefolgt von einer kurzen Beschreibung
der Spur. Das kénnte z.B. der Name eines Gegenstands
sein oder eine Handlung, die ihr nun durchfiihren kénnt.

Toxikologische Analyse.

In diesem Beispiel erlaubt euch das Kastchen
mit der Nummer 3 , Karte @ zu nehmen,

um eine toxikologische Analyse zu erhalten.

Wenn ihr einer Spur folgen wollt, die ihr gefunden habt,
sucht ihr daftr einfach die entsprechende Karte aus dem
Spuren-Stapel heraus. Das kdnnt ihr jederzeit machen.
lhr mUsst einer Spur also nicht sofort folgen, wenn ihr sie
gefunden habt.

Es gibt 2 Arten von Spuren:
* weitere Schauplatze
* Informationen



Weitere Schauplatze

Ein weiterer Schauplatz funktioniert genauso wie der
Start-Schauplatz. Er besteht aus mehreren Karten, die
zusammengesetzt den Schauplatz ergeben.

Dieser Schauplatz stellt
die Rdumlichkeiten des
Aurora-Verlags dar.

Auf der ersten Karte eines weiteren Schauplatzes ist
angegeben, aus welchen weiteren Karten er besteht.

Vervollstandigt den

Schauplatz mit Earte 5. &g
N =T
Beispiel: Nachdem ihr Karte 4 genommen habt,
erhaltet ihr die Anweisung, den Schauplatz mit

Karte 5 zu vervollstandigen.

Wie beim Start-Schauplatz kénnt ihr euch die Karten genauer
ansehen oder sie umdrehen, um neue Spuren zu finden.

Auf manchen Karten ist angegeben, fur welche Handlung
das Umdrehen der Karte steht.

i)
=== | diesem Beispiel kénnt ihr
PN RNl =M | Karte 4 umdrehen, um Alexis, den

a | Verleger des Spiels, zu befragen.




Informationen

Die Karten mit Informationen haben alle die gleiche Rick-
seite. Der einzige Unterschied ist die Zahl oben links (anhand
der ihr die richtige Karte aus dem Stapel suchen kénnt).

Sobald ihr eine solche Karte erhaltet, musst ihr sie umdrehen.
Sie enthalt neue Informationen flr eure Ermittlungen!

-] T
e e

o By =

Spuren mit Bedingung

Manchen Spuren kénnt ihr nur folgen, falls ihr ein
bestimmtes Objekt habt.

Ein Objekt ist stets auf einem Polaroid abgebildet,
zusammen mit einer Zahl und einer Bezeichnung.

Eine Spur mit einer Bedingung
FK'T?
ist stets wie folgt angegeben: OBJEKT? BT J
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Beispiel: Ihr habt einen SCHLU
gefunden. Nun kénnt ihr Spur 6
folgen und den Safe ¢ffnen.

#1 SCHLU

————



Abschluss eurer Ermittlungen

lhr habt ermittelt und alle Schauplatze genauestens
untersucht? |hr habt einige Karten umgedreht und
Spuren gefunden? lhr seid den Spuren gefolgt, die ihr fur
erfolgversprechend gehalten habt?

Jetzt, nach ungefahr einer Stunde, fuhlt ihr euch

bereit, den Fall zu I6sen? Dann ist es an der Zeit, eure
Ermittlungen abzuschlieBen.

Ermittlungsbericht erstellen

Als letzten Schritt musst ihr nur noch euren Ermittlungs-
bericht erstellen. Dazu notiert ihr eure Antworten zu den
Fragen des Falls, anhand derer ihr schlieBlich Uberprift, ob
ihr alles aufklaren konntet.

Der Bericht teilt sich in zwei Bereiche. Die Hauptfragen
drehen sich meistens um den Tater bzw. die Taterin, das
Motiv und die Tatwaffe. Diese Fragen solltet ihr nicht
auslassen, denn sie sind der Kern der Geschichte.

Die Zusatzfragen zielen auf Nebenstrange des Falls ab:
die Aufklarung falscher Féhrten, die Verbindung zwischen
Personen oder entlastende Beweise fur andere Verdachtige.
FUr manche Spielgruppen mdégen diese Fragen nur neben-
sachlich sein, fur andere wiederum sind sie essenziell, um
die ganze Geschichte zu rekonstruieren.

Manche Fragen sind offen gestellt, so wie ,Wie ist das
Opfer umgekommen?“. Andere Fragen, wie zum Motiv des
Verbrechens, sind Multiple-Choice-Fragen, die euch einen
Rahmen bieten. Wiederum andere Fragen verlangen eine
Kartennummer, was wie folgt markiert ist: &l

Um die Frage nach dem Tater/der Taterin zu beantworten,
musst ihr ihn/sie wahrend der Ermittlungen getroffen haben.

Dieser letzte Punkt ist wichtig. In Crime Zoom
geht es um Beweise, nicht um MutmaRungen.
Daher werdet ihr vermutlich Beweise finden,
die eure Verdachtsperson mit dem Tatort in

8 Verbindung bringen.



Schaut euch den Ermittlungsbericht nicht
@ an, bevor ihr eure Ermittlungen beendet. Die
Fragen konnten euch ungewollt helfen!

Falls ihr beim Beantworten der Fragen
merkt, dass ihr der Geschichte nicht folgen
konnt, nehmt eure Ermittlungen einfach wie-
der auf. Und falls sie euch bereits ungewollt
Hinweise gegeben haben, ist das schon ok.

Losung tuberprifen

Nachdem ihr euren Ermittlungsbericht erstellt, also alle
Fragen beantwortet habt, Gberpruft ihr eure Antworten.

einzelne Antworten anschaut. Andernfalls lauft
ihr Gefahr, schon zu viel zu exfahren.

@ Beantwortet erst alle Fragen, bevor ihr euch

Jede Antwort klart mit einem Text die Verbindungen
zwischen den einzelnen Beweisstlicken auf, die zur
richtigen Schlussfolgerung fluihren. Die einzelnen Elemente,
die euch Punkte bringen, sind deutlich markiert. Auf der
nachsten Seite wird das genauer erklart.

Den Fall mit dem Epilog schlieflen

Nun kennt ihr zwar alle Antworten, aber vielleicht noch
nicht die ganze Geschichte. Bevor ihr das Spiel zur Seite
legt, kdonnt ihr den Fall mit dem Epilog beenden.

Der Epilog ist bei jedem Fall anders. Vielleicht springt

euch Monate spater ein Zeitungsbericht ins Auge oder ihr
macht einen neuen Zeugen ausfindig. Wie auch immer der
Epilog aussieht, auf den letzten Seiten werdet ihr mehr
Uber die Hintergriinde der Protagonisten erfahren und die
Geschichte aus einem anderen Blickwinkel sehen. 9



Punkte ermitteln

Uberpruft die Lésung. Wenn eure Antwort den blau
hervorgehobenen Teil der Musterantwort enthalt, erhaltet
ihr 7 ¥. Ein Beispiel:

Wie ist Willie Nelson ums Leben gekommen?
Er ist durch einen tédlichen Schlag auf den Kopf*
umgekommen. Das hat die Autopsie bestatigt.

Ubrige Karten zéhlen

Zahlt von allen ausliegenden Schauplatzen die Karten, die
ihr nicht umgedreht habt. Z&hlt dann die Karten hinzu, die
noch im Spuren-Stapel sind.

Falls ihr die Hauptfragen richtig beantwortet habt, erhaltet
ihr 7 ¥ fir je 5 Karten, die noch tbrig sind.

Beispiel: Es liegen 9 nicht umgedrehte Schauplatz-Karten
aus und ihr habt noch 8 Karten im Spuren-Stapel. Das sind
insgesamt 17 Karten, fur die ihr 3 ¢ bekommt (17 +5=3).

Das Auslegen eines weiteren Schauplatzes
verandert nicht die Summe der tbrigen Karten.

In der Bestenliste verewigen

Als echte Ermittler und brillante Sptrnasen kénnt ihr euch
zu guter Letzt in der Bestenliste verewigen. lhr findet sie
auf der vorletzten Seite dieses Hefts.

Notiert dazu einfach das Datum eurer Ermittlungen, eure
Namen und eure Punktzahl.

STOPP! Lest nicht weiter, bevor ihr eure

Ermittlungen beendet habt. Die Fragen
konnten euch sonst Hinweise geben.
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Ermittlungsbericht — Fragen

? :Die Antwort auf diese Fragen ist eine Kartennumm

Hauptfragen
1. Durch was ist Lise ,,Blue“ Moinot gestorben?
e Einen Hirntumor
» Eine vergiftete Pizza
* Eine DrogenUberdosis
« Strangulation
¢ Eine 9mm-Kugel
» Ein Konzert von David Guetta
2. Wer ist der Tater/die Taterin?
Welcher Beweis verknlipft den Tater/die Taterin mit
dem Tatort?
3. Was ist das Motiv/sind die Motive?
* Eifersucht
* Rache
* Stoppen einer Hetzkampagne
« Homophobie
* Zu laute Musik
* Vermeidung eines Gerichtsprozesses
* Hass eines Videospiel-Fans
4. Wo kann der Tater/die Taterin verhaftet werden?
Nebenfragen
5. Wer versorgte das Opfer mit Drogen?

6. Wer verriet dem Mérder/der Mdrderin die Adresse von
Blues Biiro?

7. Fur wen arbeitet der Detektiv? 11



Ermittlungsbericht — Losung

Hauptfragen

1.

12

Durch was ist Lise ,,Blue®“ Moinot gestorben?

Lise ,Blue“ Moinot wurde stranguliert *. Wenn man sich
die Leiche oberflachlich angeschaut hat (BB, ist

diese Todesursache sehr wahrscheinlich. Der
Autopsiebericht bestatigt die Todesursache.

Der Autopsiebericht enthllt auBerdem Spuren von
Drogen. Diese sind aber nicht die Todesursache.

. Wer ist der Tater/die Taterin?

Der Tater ist Jules Martins Bruder, Victor Martin EE3*.

Welcher Beweis verkniipft den Tater/die Taterin mit
dem Tatort?

Die Uberwachungskamera erlaubt uns, dank der
Aufnahmen auf Anabelle Linottes Laptop, die
Anwesenheit einer Person zwischen 23:00 Uhr und
23:10 Uhr zu beweisen, dem Zeitpunkt des Todes.

Die Mailbox-Nachrichten vom Handy des Opfers
geben uns das Stimmmuster des Pizzalieferanten. Dieses
stimmt mit dem Stimmmuster von Victor Martin Gberein,
der eine Nachricht auf dem Anrufbeantworter seines
Bruders hinterlieB, um mitzuteilen, dass er nach Frankreich
kommt. Ihr erhaltet 1 W, wenn ihr die Ubereinstimmung
der Stimmmuster auf und entdeckt habt.

. Was ist das Motiv/sind die Motive?

Das erste Motiv ist Rache *. Blue hat Informationen
enthillt und damit einen Skandal losgetreten, der Jules
Martins Firma in den Bankrott getrieben hat.

Das ist auch der Grund fir seinen Suizid, wie er in einem
Abschiedsbrief an seinen Bruder Victor erklart.



AuBerdem finden wir heraus, dass Victor Martin in seiner
Vergangenheit schon 6fter homophobe Straftaten*
begangen hat. Er fiel 1999 durch seine Brutalitat bei Pro-
testen gegen die Eingetragene Lebenspartnerschaft auf
und flichtete 2001 nach Neuseeland, um Ermittlungen
gegen ihn wegen eines Ubergriffs auf seinen schwulen
Nachbarn zu entgehen.

4.Wo kann der Titer/die Taterin verhaftet werden?
Victor Martin versucht, aus dem Land zu fluchten.
Wir fanden heraus, dass er in der Nacht von Freitag
auf Samstag um 1 Uhr im Internet recherchierte, ob
Neuseeland ein Auslieferungsabkommen mit Frankreich
hat. Dann kaufte er ein Flugticket nach Neuseeland E&).
Deshalb kédnnen wir ihn am Flughafen * verhaften, auf
dem Weg zu einem der Flige nach Auckland,
Christchurch, Wellington oder Queenstown.

Nebenfragen

5. Wer versorgte das Opfer mit Drogen? -

Anabelle Linotte EB*, auch bekannt als ,Rapture”, die
feste Freundin von ,,Blue”.

Angeéle Pinson bestatigt, dass ,,Blue” Drogen nahm,
als sie als Community-Managerin flr Microplay ge-
arbeitet hat. Damals wurde sie ebenfalls von ,Rapture”
versorgt. ,Rapture” dealt auch im Alouette Club 4.
Wir finden Ecstasy bzw.
Aufputschpillen in ,,Blues®
Biro. Die Wirkung dieser
Drogen, die durch die
Drogenanalyse
identifiziert wird, stimmen 4 oY
mit der Aussage von Angéle
Uberein.
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6. Wer verriet dem Mérder/der Mérderin die Adresse von
Blues Biiro?

Ted Poussin EZ@* alias ,A0gm0o* brachte die Information
in Umlauf. Der groBe Fan der Microplay-Videospiele,
dessen Zimmer mit Postern der Videospiele tapeziert
ist, verlor die Nerven, als ,,Blue“ Microplay in den
sozialen Netzwerken attackierte. Er verkaufte ihre
Adresse an einen Privatdetektiv B3

Doch erst durch eine alte E-Mail an Jules Martin
fand sein Bruder schlieBlich heraus, wo ,,Blue” zu finden
ist und wie man an sie herankommt. Victor konnte die
E-Mail Gber den Computer I seines Bruders einsehen.

7. Fur wen arbeitet der Detektiv?
Bei der Befragung des Detektivs Joseph Butor
erzahlt dieser, dass er von der Firma Bird beauftragt
wurde und Madame Pélerin E@* ihn engagiert hat. In
seinem BUro liegt eine Spesenabrechnung an Bird
auf seinen Namen. Das Gleiche kann man durch die
Akten in den BUrordumen von Bird erfahren.

Ubrige Karten
Habt ihr

* Victor Martin als den Tater identifiziert?

* mindestens eins der beiden Motive flr das Verbrechen
identifiziert?

Falls ihr diese beiden Fragen mit ,, Ja“ beantworten kénnt,
erhaltet ihr 7 W fiir je 5 tibrige Karten.

Andernfalls wart ihr vielleicht nicht neugierig genug und
konntet daher nicht alles aufklaren.
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Mad-moiselle !

Ein weiteres homo-
phobes Verbrechen!

fAVRONA

Die bekannte Twitter-Aktivistin Blue fiel in ihrem
Baro einem schrecklichen Verbrechen zum COpfer!
Mach Angaben von einer Verwandten wurde sie von
einem Verriickten erwiirgt, der vorgab, ein Lieferant
ihres veganen Lieblingsrestaurants zu sein. Der
Mord wurde angeblich mithilfe einer Firma finan-
ziert, die Blue im Visier hatte. Blue steht nach wie
vor im Mittelpunkt des Kampfs um freie Software
und Gleichstell der Geschlechter in der frauen-

indli und h 1oben Branche der Informa-
tik und Videospiele.

Wir erinnern uns, wie sie als Whistleblowerin gegen
Microplay vorging, einer Firma, die asiatische Spie-
ler massiv diskrimierte. Am Ende hat sie das ihren
Job gekostet! Dieser Mord ist ein weiterer Beweis
fur die wachsende Unsicherheit, der die LGBT+-
Community in Paris ausgesetzt ist. Die Hauptstadt
der Liebe oder doch eher des Hasses? Versammeln
wir uns morgen Abend vor dem Alouette Club und
halten eine Gedenkfeier fur Blue.

31 Kommentar(e)



I - Mewsletter der Machb haf i

Welle von Wohnungseinbrichen! Mieter werden ermordet!

Hier die exKlusiven Aug berichte von M
Huette und Monsieur Martinet, Wok
- .Diese jungen Leute pflegen einen unsteten Lebenswandel,
folgen chaotischen Zeitpldnen, ernihren sich nicht aus-
gewogen und nehmen illegale Drogen. An solche Personen zu
vermieten, bedeutet Gewalf und Drogenhindler in unsere
Héuser zu bringenl Das wird man ja wohl noch sagen diirfenl

- .Ich wusste, dass da etwas foul war. Das Midchen verlief nie
das Haus, sie hatte keine Familie, keinen Freund. Stattdessen
wurde sie von ihren .exotisch” aussehenden Freunden
besucht. Aber ich habe es nicht gewagt, mich zu beschweren,
weil ich die Gesetze zur Privatsphire respektiere, die die
Mieter iibermaBig schiitzen. Und jetzt bin ich derjenige, der in
Schwierigkeiten steckt, weil ich mich an das Gesetz gehalten
habe! Ich hétte sehr woh! selbst Opfer dieses Angriffs
werden kéinnen, wenn ich zur falschen Zeit einfach nur zu
Hause gewesen wiirel”

igentiimer in Paris.

20008/2018 17:36 Newslener WARNUNG.docx.pdf Seie 111
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Le Parigot

VAL-DOISE

Moérder am Flughafen Charles
de Gaulle verhaftet

Gegen 9 Uhr morgens wurde Vietor Martin, cin
franzisischer Stantsbirger, der seit 2008 in Neu-

seeland lebt, am Flughafen Charles de Gaulle
von der Polizei in Gewahrsam genommen, Unter

Vorwand einer Zufallskonrolle sprachen ihn
Sicherheitsbeamte im Warieraum cines Lang-
streckenfluges nach Auckland fiber Hongkoag
an. Dicser griff unter den Augen der schockierien

Passanten einen Polizisten sofon titlich an und
ergriff die Flucht. Nachdem er beim Offen cines

Notausgangs cinen Alirm ausgelist hatie, konnte

der sportliche 38-Jihrige auf dem Rollfeld
dies Flughafens gefasst werden. Unter Milh und
Mot gelang cs den Polizisten, den nahkampf-
kundigen Mann s fassen, Auch nachdem ihm
Handschellen angelegt wurden, beruhigte sich
der Mann nicht, sondem beleidigre dic Beamten
als  Schwuchteln™,

Diese filmreife Verhaftung wurde von der Pariscr

Kriminalpolizei angeordned, die den Mann cines

Die junge Frau war cine chemalige Mitarbeiter-
in der Firma Microplay, dessen Geschifisfilhres
Victor Martin bis zur lisolvenz 2018 war, Sie
war we-gm ah\mm Feldverhalens entlassen

Dopp igt, der in der vorherig
Nacht veriibt wurde.

Jérémy Laigle, cin Huben-Licferamt und
bekanmer Rennradfahrer, wurde ot in der
Wohnung von Victor Marting Bruder auf-
gefunden. Er erditt zahlreiche Schlige auf den
Kopfund erlag scinen Verbetzungen. Neben thm
lag die Leiche von Victos Martins Brunder, Jules
Martin, eimer bekannten Fithrungspenson aus der
Videospielbranche, Dicser hat laut Polizei Selbst-

worden, haddigt wurde, fiir cine
Online- g n die Videospiel
firma verantwortlich 7u sein. Bhue" wurde auch
von der Microplay-Fangemeinschafl b:llsugl
hin sie sich g

Nach Angabe der I'ol-w lnmhi awischen den
b:ldanallenem.fusammims Victor Martin
wollte sich d

die in seinen Augen fir den Scibstmord seines
Mﬁvmmwmhchw Die I'kl'ngmg dcs

di

mord b den er in ecinem Abschiedsh
erkline.

Die Ermittler der Mordkommission vermuten,
dass Victor Martin Laigle tete, um scin [den-
titit als Lieferant anmunchmen und damit ein paar
Straben weiter cinen Mord begehen au kiinnen,
Tatséichlich fand die Polizci nach cinem telefo-
nischen Hinweis am frithen Morgen dic
Intemetaktivistin, Blue" leblos m!hlnm Bﬂm!u
der Rue de Paradis auf. Die ersten medi Iy

bestitigen,

All dies erinnert uns an die Gefahren, die von

sozialer Isolation und Internet-Communitys

ausgehen, die ihren Bezug rur Realitht verlicren

und sich durch den stindigen Hass in den

soziaken Netrwerken radikalisieren.

Zu diesem Thera finden Sic ¢in Interview mit

Iim-s (m'uaeu:k. arv.'m Psychiater, der sich aul
isiert hat, in unserer letzien

Befunde dewten auf cinen Tod durch Strangu-
lation hin,

\-\hbﬁwnmh die noch an Kiosken und
im Buchhandlungen erbiltlich st



Bestenliste

Datum

Wer war dabei?

OO0
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