BONUS=-KUSCHELMONSTER

ERINNERN SIE SICH NOCH DARAN, DASS WIR IM DUNGEONPETZ-REGELBUCH GESAGT HABEN, SIE SOLLTEN DIE
UBERZAULIGEN BEFESTIGUNGSELEMENTE AUFHEBEN? WENN SIE SICH DARAN GEHALTEN HABEN, KONNEN SIE JETZT
DAVON PROFITIEREN = MIT DEN ZWEI YOLLIG NEUEN VIECHERN. DIE WIR HIER PRASENTIEREN! MISCHEN SIE SIE EINFACH
UNTER DEN VIECHER-HAUFEN. (NA GUT, BEIM ERSTEN SPIEL MIT DEN NEUEN VIECHERN SOLLTEN SIE SIE VIELLEICHT IN
DIE OBERE HALFTE DES STAPELS MANOVRIEREN. DAMIT SIE AUCH VERWENDET WERDEN ...) IM FOLGENDEN FINDEN SIE
DIE BESCHREIBUNGEN UND DIE NOTIGEN SONDERREGELN FUR DIE BEIDEN KUSCHELMONSTER:

MAMPFI

Mampfi mag jeden, der ihm etwas zu futtern gibt. Er

kann sogar zu komplett anderem Verhalten dressiert wer-
den, wenn man ihn nur richtig fiittert. Hauptsache Futter.

WECHSELLAUNER

Wechselbalger sind in vielen Fantasy-Welten bekannt und beriihmt, was bedeutet, dass
ihre stimmungswandelnden Kollegen, die Wechsellauner, ein bisschen hinter ihnen zu-
riickstehen.

Der erste Balken auf Mampfis Werterad ist regenbogenfarben. Das
) heiflt, er hat genau die Farbe, die Sie wiinschen.

Bevor Sie Karten ziehen legen Sie eine Karte einer beliebigen Farbe

(kein Trank) verdeckt vor sich aus. Fiir den Rest der Runde wird der
regenbogenfarbige Balken so gewertet, als habe er genau diese Farbe: Sie ziehen eine
zusitzliche Karte in dieser Farbe, wenn Sie Karten ziehen, und Sie ordnen Mampfi eine
zusitzliche Karte in dieser Farbe zu.

Diese Wahlfreiheit hat aber auch Nachteile: Die ausgewahlte Karte bleibt die komplette
Runde vor Thnen liegen, kann also nicht genutzt werden. Das bedeutet, dass Sie eine
Karte dieser Farbe weniger zur Auswahl haben. (Das bedeutet, dass Sie - falls Sie kein
Buch in passender Farbe haben - alle gezogenen Karten dieser Farbe gebunden haben).
Am Ende der Runde nehmen Sie die Karte wieder auf die Hand, so dass Sie fiir die
nachste Runde wieder die korrekte Anzahl Karten halten.

Wenn Mampfi grofRer wird, erscheint ein zweiter regenbogenfarbiger Balken. Jetzt
miissen Sie vor dem Kartenziehen zwei Karten verdeckt vor sich legen, um die aktuelle
Farbe des Regenbogen-Balkens festzulegen. Das bedeutet auch, dass Sie nicht fiir beide
Balken dieselbe Farbe wahlen kannen, es sei denn, Sie besitzen ein passendes Buch und
dadurch mehr Karten einer Farbe auf der Hand.

WECHSELMAMPFER

Mampfi liebt Fleisch. Aber ab und zu, kommt er in seine “Oh, ich bin zu fettStim-
mung und will nur noch makrobiotisches Gesundfutter. Und wenn er dann an seinem
Vollwert-Salatblatt herum knabbert, triumt er von saftigen Steaks ...

Um herauszufinden, was Mampfi gerade mag, schauen Sie
auf die Rundenzahl: in ungeraden Runden will er nur
Fleisch, in geraden Runden nur Gemiise. Dies gilt sowohl
fiir die Futter-Marker als auch fiir Sondereffekte des Kafigs
oder Anbaus. Das ... Irgendwas aus der Wunderkiste frisst

Mampfi in allen Féllen.

KNOCHI

Knochi ist eigentlich gar kein Kuschelmonster. Urspriinglich

war er ein Kobold wie wir alle. Aber dann hat ihn seine Liebe
zu Schlaftrénken umgebracht. Eine echte Liebe tiber den Tod
hinaus. Seine Koboldkollegen waren ein bisschen verwirrt,
was sie mit einem tranksiichtigen Skelett anfangen sollten.

Also haben sie ihn als neuen Typ Kuschelmonster verhdkert.

TRANKSUCHT

Knochi muss zusammen mit seinem Flaschchen verkauft werden ... er [isst es einfach
nicht los.

Knochi gibt's im Pack mit einem Trank! Wenn Sie
Knochi kaufen, ziehen Sie eine Karte vom Trankstapel, ge-
nauso, wie wenn Sie das Hospital besuchen.

SCHLAFT NICHT

Schade, wenn man so gerne schiafen will, aber ein Skelett ist. Keine Augenlider und
50..

Tranke wirken bei Knochi etwas anders als gewohnt: Zwar kannen ihm Knochi in Phase
3 einen Trank anstelle einer Bediirfniskarte einer beliebigen Farbe zuordnen und auch
die Bewertung in Phase 4 bedeutet, dass Sie eine Karte in der entsprechenden Farbe
abwerfen miissen.

Der Trank versetzt Knochi jedoch nicht in einen gliicklichen
Schlaf. Wahlen Sie stattdessen eines der vier Grundbediirfnisse
Hunger, Spieltrieb, Aggro oder Zauber), wenn Sie mit Knochi in

(Bediirfnisermittlung, Ausstellungen, Verkauf) als entsprechendes Bediirfnis gewertet.
Bei der Miss-Monster-Wahl zahlt die Karte als Weild.

Phase 4 angeben. Die Trank-Karte wird dann fiir alle Zwecke

Wenn Sie Knochi mehr als eine Trank-Karte zuteilen, miissen Sie fiir jede davon eines
der Grundbediirfnisse wahlen (dies konnen dieselben oder verschiedene sein).

NICHTSMAMPFER

Bitte ziehen Sie Knochi nicht mit vorgehaltener Nahrung auf... kein Magen und so ...

Knochi frisst nichts, nicht einmal das ... Irgendwas aus der Wun-
derkiste. Fiir jedes Hunger-Bediirfnis, das Sie Knochi zuordnen
(von roter oder gelber Karte oder nach Wahl von einer
Trank-Karte), miissen Sie ihm einen Leidensmarker aufdriicken,

da dieses Bediirfnis einfach nicht erfillt werden kann. (Eigent-
lich ist das kein wirklicher Hunger, sondern nur die tiefe Traurigkeit, nichts mehr fut-
tern zu konnen — die Wirkung ist aber dieselbe.)



